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ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

<p>El |.E.S. Monterroso se sitla en Estepona (Malaga), municipio con mas de 74.000 habitantes censados. Alberga
aproximadamente 50 grupos distribuidos entre ESO, Bachillerato y FP (incluida la FP Bésica en Informéatica y
Comunicaciones) y recibe alumnado de cuatro colegios de primaria adscritos al 100%. La materia de Computacion y
Robodtica sirve de enlace cientifico-tecnoldgico entre la educacién primaria, la secundaria y los ciclos de FP del area
informatica presentes en el instituto. Los estudiantes proceden de diversas zonas del casco urbano con predominio
de la clase media y una amplia diversidad sociocultural (familias nativas, de otras provincias e inmigrantes de
diversos paises), lo que promueve el trabajo cooperativo, la inclusién y la responsabilidad en grupo.</p>

La asignatura se convierte en una <b> herramienta</b> para otras asignaturas aumentando el interés por el
alumnado por la ensefianza en general contribuyendo de esta forma a los objetivos generales del Plan de Centro de
mejorar la tasa de promocionados y titulados ademas de:</br>

- Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion, para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos.</br>

- Afianzar el trabajo en equipo del alumnado y el profesorado, valorando las perspectivas, experiencias y formas de
pensar de los demas.</br>

- Adquirir una preparacion basica en el campo de las tecnologias, fundamentalmente de la T.IC., a fin de usarlas en
el proceso de aprendizaje para encontrar, analizar, intercambiar y presentar la informacién y el conocimiento
adquiridos. </br></br>

Nuestro centro tiene un alumnado que en su mayoria dispone de medios digitales en casa, de todas maneras no
son necesarios porque se trabaja todo en clase. En caso de ser necesario se puede proporcionar dispositivo al
alumnado que lo solicite y lo justifique a través de nuestro coordinador TDE. </br>

Planes y proyectos del centro en los que participamos por su vinculacién con la materia (bienestar digital e identidad
digital) </br>

- Plan de Igualdad entre hombres y mujeres (Coeducacion) </br>

- Red Andaluza Escuela Espacio de Paz. </br>

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
gue se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacién y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagogicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliaciéon del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningin caso, suponga discriminacion de ningln tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracion educativa. ». </br>

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacion didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacion didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.». </br>

Ademds y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacidon Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
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establecido en los Anexos I, IIl, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagégicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacion Legal:</br>

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion. </br>

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la
Educacién Secundaria Obligatoria. </br>

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia. </br>

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de los Institutos de Educacion
Secundaria.</br>

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas </br>

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.</br>

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacion
Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.</br>

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matemético a través del planteamiento y la resolucién de retos y problemas en
Educacion Infantil, Educacion Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.</br>

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:
La asignatura la imparte: Dfia Maria Lourdes Barrutia y D y Agustin Serrano

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:</br>

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democratica. </br>

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal. </br>

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.</br>

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos. </br>

e) Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnologicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion. </br>

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia. </br>

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades. </br>

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.</br>

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.</br>

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
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apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio. </br>

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los hébitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza. </br>

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.</br>

m) Conocer y apreciar la peculiaridad lingliistica andaluza en todas sus variedades.</br>

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas. </br>

5. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios: </br>

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica. Los centros, al organizar su préactica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales béasicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria. </br>

b) La intervencion educativa buscard desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica. </br>

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion. </br>

d) Asimismo, se trabajarén elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribuciéon activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.</br>

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.</br>

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos. </br>

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo. </br>

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres. </br>

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado. </br>

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
de presentacién de la informacién, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
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mejorando habilidades de célculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico. </br>

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacién y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacién de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucién de las competencias
especificas.»</br>
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacién con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.». </br>
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacién y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de
coevaluacion, evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacién del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.». </br>
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»</br>
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La calificacion de la materia se calculara haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.</br>

Ante la sospecha fundada de plagio o uso no autorizado de Inteligencia Artificial en tareas o pruebas, el
profesorado podra requerir al alumnado una prueba complementaria de verificacion de autoria (explicacion o
defensa oral del trabajo). La negativa o la incapacidad manifiesta de explicar el trabajo presentado conlleva una
calificacién negativa en los criterios de evaluacidn correspondientes, sin perjuicio de las medidas disciplinarias
que procedan

6.2 Evaluacién de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagégicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacion Didéctica

El seguimiento de esta programacion didactica al finalizar cada trimestre, registrando en acta el grado de
cumplimiento de los contenidos, la idoneidad de la metodologia y evaluacion, y las medidas de mejora necesarias.
Ademas el profesorado evaluara su propia practica docente al término de cada unidad o trimestre. Se analizaran
indicadores como la planificacion de las tareas, la gestion del trabajo colaborativo en el aula (talleres), la atencion a
la diversidad y la efectividad del feedback ofrecido al alumnado.
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1. Evaluacioén inicial:

<p>La evaluacion inicial del alumnado sera de caracter competencial y se basara en la observacién continua de las
habilidades y conocimientos previos de los estudiantes.<br>

Esta evaluacion tiene como propdsito valorar el grado de adquisicion de las competencias especificas de la materia,
a fin de guiar el proceso de ensefianza-aprendizaje y permitir la personalizacion de la ensefianza segun las
necesidades del alumnado.<br>

La evaluacion inicial no solo sirve para conocer el nivel competencial del alumnado, sino que también se utiliza
como referente para la toma de decisiones pedagdgicas y para orientar la planificacion didactica del curso. En este
sentido, se valoraran de forma global los siguientes aspectos:<br>

Conceptos y habilidades a trabajar en la evaluacion inicial:</p>

<ul>

- <li>Envio de emails: Se evaluard la correcta redaccion del asunto y la comprensién de la estructura basica de un
correo electrénico. Para ello, se propondra una tarea practica guiada donde el alumnado debera enviar un correo
electrénico especifico, evaluando la correcta redaccion y configuracion mediante una lista de cotejo de
observacion.</li>

- <li>Insercion de firma: Se observara la capacidad para configurar una firma electrénica en el correo. Esto se
valorara como parte de la tarea de envio de emails.</li>

- <li>Modificacion de perfil en Moodle: El alumnado sera capaz de actualizar su foto y direccién de correo
electrénico en la plataforma Moodle, favoreciendo la integracion en el entorno digital educativo. La verificacion se
realizard mediante la observacion directa de la plataforma.</li>

- <li>Uso de procesadores de texto: El alumnado demostrara su competencia en el formateo de textos (interlineado,
justificado, tipo de letra, insercién de imagenes) y la correcta exportacion de los documentos en formato PDF. Se les
pedira la realizacién de una tarea practica con un documento modelo, evaluada con una rabrica de producto.</li>

- <li>Presentaciones: Aplicacion de la regla de los seis en las presentaciones, para organizar la informacién de
manera clara y efectiva. Esto se observara en una pequefia presentacién oral o digital que se solicite.</li>

- <li>Tipos de archivos: Reconocimiento y manejo basico de diferentes formatos de archivos (jpg, png, pdf, doc) y
su aplicacion adecuada. Se verificara a través de ejercicios de clasificacién y manipulacién de archivos.</li>

- <li>Blsquedas en Google: Se evaluara la capacidad para realizar busquedas eficientes en el motor de blsqueda,
utilizando adecuadamente las palabras clave. Se realizara una actividad guiada de bisqueda de informacién con
criterios especificos.</li>

- <li>Enlaces en documentos: El alumnado deberd ser capaz de insertar enlaces funcionales en documentos,
asegurandose de que los enlaces no sean solo copiados y pegados, sino que se compruebe su correcto
funcionamiento. Esta habilidad se integrara en la tarea de procesadores de texto.</li>

</ul>

<p>Esta evaluacion inicial se realizara de manera formativa y continua, con el objetivo de observar el desarrollo de
las competencias digitales basicas necesarias para avanzar en los contenidos de la materia. Los resultados de esta
evaluacion se registrardn en una ficha de observacion inicial del alumno y serviran para identificar necesidades
especificas de apoyo o profundizacion, permitiendo la creacion de grupos flexibles para

las primeras situaciones de aprendizaje y la adaptacién de los materiales.<br>

Esta aproximacién orientara las decisiones didacticas para el resto del curso, ajustdndose a las caracteristicas y
necesidades del alumnado, tal y como establece la LOMLOE en sus principios de evaluacién continua, formativa e
integradora.</p>

2. Principios Pedagogicos:

- Desarrollo de las competencias clave: Se prioriza la adquisicién de la competencia digital y otras competencias
clave como la competencia matematica, aprender a aprender, sentido de iniciativa y espiritu emprendedor, y
competencias sociales y civicas.</br>

-Aprendizaje competencial: Todo el proceso de ensefianza-aprendizaje se orienta a que el alumnado aplique los
saberes en situaciones reales, logrando transferir lo aprendido a contextos cotidianos y profesionales.</br>
-Incorporacién de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC): Las TIC no solo son objeto de
estudio, sino también una herramienta didactica esencial para la busqueda, tratamiento, creacién y difusion de la
informacion.</br>

-Inclusion y equidad: Se atiende a la diversidad del alumnado mediante metodologias activas y el disefio universal
para el aprendizaje (DUA), garantizando la participacién y el éxito de todo el alumnado.</br>

-Fomento de la autonomia y responsabilidad personal: A través de proyectos de investigacion, creacion de
contenidos digitales y gestion de su identidad digital.</br>
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-Educacién para la ciudadania digital: Desarrollando habilidades de pensamiento critico, uso ético de la tecnologia,
seguridad en Internet y respeto a las normas de convivencia digital.</br>

-Metodologias activas: Basadas en el aprendizaje por proyectos, estudio de casos, resolucién de problemas,
situaciones de aprendizaje y aprendizaje colaborativo.</br>

-Relacién con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS): Se promueve el uso responsable de las tecnologias
para contribuir a la sostenibilidad, la inclusién y la reduccién de las brechas digitales.</br>

-Fomento de la creatividad y la innovacion: A través del disefio de productos digitales, el trabajo con herramientas
de creacién multimedia, y el impulso de la cultura maker y STEAM.</br>

-Evaluacion continua, formativa y criterial: Centrada en el progreso competencial del alumnado y basada en los
criterios de evaluacion establecidos en el curriculo andaluz.</br>

3. Aspectos metodoldgicos para la construccién de situaciones de aprendizaje:
- Aprendizaje activo y competencial: Las situaciones de aprendizaje se disefiaran para que el alumnado sea
protagonista de su proceso de aprendizaje, aplicando conocimientos digitales en situaciones reales y
préacticas.</br>
-Uso intensivo de entornos digitales: Se utilizaran plataformas educativas, software de creacion digital,
herramientas de programacion basica, inteligencia artificial educativa, y otras tecnologias emergentes.</br>
- Integracion de las TIC: Como medio para recopilar, procesar, presentar y difundir informacién, promoviendo un
uso ético, seguro y critico de la tecnologia.</br>
- Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA): Se aplicaran principios de accesibilidad y flexibilidad para atender a
la diversidad de intereses, estilos de aprendizaje y necesidades del alumnado.</br>
- Evaluacioén continua, formativa y competencial: Cada situacién de aprendizaje incluird instrumentos variados de
evaluacion (rubricas, listas de cotejo, autoevaluaciones) y siempre vinculada a los criterios de evaluacion y a las
competencias especificas.</br>
- Aprendizaje basado en proyectos: Se fomentara el trabajo en proyectos digitales que respondan a intereses del
alumnado, vinculados a problemas actuales como la ciberseguridad, la gestion de la identidad digital o la creacion
de contenidos.</br>
- Trabajo colaborativo: Se organizardn actividades en pequefios grupos para favorecer la cooperacién, la
comunicacién, la resolucion de conflictos y el desarrollo de competencias sociales.</br>
- Resolucion de problemas y pensamiento critico: Las actividades plantearan retos reales relacionados con el uso
de las tecnologias, promoviendo el analisis, la busqueda de soluciones y la toma de decisiones informadas.</br>
- Educacion en valores: Las situaciones de aprendizaje integraran la reflexién sobre el respeto a los derechos
digitales, la igualdad, la sostenibilidad y los valores democraticos.</br>
- Relacion con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS): Especialmente aquellos relacionados con la
educacion de calidad, la igualdad de género, la industria e innovacién tecnoldgica y la accion por el clima.</br>
- Fomento de la creatividad digital: Se propondran tareas que potencien la innovacion, la experimentacion y la
creacion de contenidos digitales propios (videos, podcasts, presentaciones, blogs, etc.).</br>

4. Materiales y recursos:
- Dispositivos electrénicos: Ordenadores portatiles o kits de robotica basica.</br>
- Plataformas educativas: Moodle para la gestion de tareas, foros, videoconferencias y proyectos
colaborativos</br>
- Aplicaciones y software libre</br>
Procesadores de texto, hojas de calculo y presentaciones (LibreOffice, Google Workspace, Microsoft
Office).</br>
Herramientas de edicion de imagenes y videos (GIMP, Canva, Clipchamp).</br>
Plataformas de creacion digital y programacion bésica (Scratch, Tinkercad, App Inventor).</br>
- Recursos online:</br>
Bancos de imagenes y musica libres de derechos.</br>
Tutoriales, MOOC, videos educativos de plataformas reconocidas (YouTube Edu, Edpuzzle, Code.org).</br>
Simuladores de hardware y redes.</br>
- Materiales digitales:</br>
Manuales de uso de programas y aplicaciones.</br>
Guias de buenas précticas en seguridad digital, identidad digital y ciudadania digital.</br>
- Aula de informatica:</br>
Espacios adecuados con conexién a Internet, pizarra digital, proyectores y acceso a hardware actualizado.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

Pag.: 6 delil5



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Coéd.Centro: 29002885

Fecha Generacion: 09/10/2026 23:33:43

A Junta {iE .ﬂndalucia Consejeria de Educacion

I.E.S. Monterroso

La evaluacion sera continua, formativa, integradora y competencial, tomando como referencia los criterios de
evaluacioén asociados a las competencias especificas de la materia.</br>

<b>Criterios de calificacion:</b></br>

- Adquisicion de competencias especificas: Se valorara el grado de dominio de las competencias ligadas a la
materia, especialmente la competencia digital, el pensamiento computacional y la ciudadania digital.</br>

- Aplicacién préactica de los conocimientos: Evaluacion de la capacidad del alumnado para aplicar conocimientos en
situaciones reales o simuladas (por ejemplo, creacion de contenidos digitales, gestién de la identidad digital, uso de
herramientas TIC).</br>

- Resolucién de problemas y proyectos: Se calificara la capacidad de resolver problemas tecnolégicos de manera
autébnoma o en equipo, y el desarrollo de proyectos digitales que impliquen investigacién, planificacién, ejecucién y
presentacion.</br>

- Trabajo colaborativo y actitud: Se evaluara la participacion activa en actividades grupales, el respeto por las
normas de convivencia digital y el compromiso en el trabajo en equipo.</br>

- Reflexion critica: Evaluacién de la capacidad de analizar criticamente el impacto de la digitalizacién en la
sociedad y en su propio entorno, asi como la reflexién sobre su propio aprendizaje.</br>

- Responsabilidad en el uso de herramientas digitales: Se tendr4 en cuenta el uso ético y seguro de las
tecnologias, asi como el cumplimiento de las normas de proteccion de datos y respeto a la propiedad
intelectual.</br>

<b>Herramientas de evaluacién:</b></br>

- Observacion directa: Registro sistematico de actitudes, habilidades practicas y participacion en el aula y entornos
digitales.</br>

- Rubricas de evaluacién: Aplicadas a tareas, proyectos y productos digitales elaborados por el alumnado.</br>

- Portafolios digitales: Carpeta de evidencias donde se recojan trabajos, reflexiones y progresos del
alumnado.</br>

- Diarios de aprendizaje y autoevaluaciones: Para que el alumnado reflexione sobre sus logros y dificultades.</br>
- Pruebas préacticas y actividades de desempefio: Resolucion de casos, creacion de proyectos y retos de
investigacién.</br>

- Cuestionarios o test de diagnéstico: Breves pruebas de conocimientos tedricos y practicos sobre herramientas y
conceptos trabajados.</br>

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

<p>La temporalizacion de la materia se concibe bajo un enfoque holistico e interrelacionado, donde los bloques
de contenido no constituyen compartimentos estancos, sino que se entrelazan y construyen progresivamente a
lo largo del curso. Dada la naturaleza transversal y practica de la materia, muchos conceptos se abordan de
forma recurrente y se profundizan en diferentes contextos, fomentando un aprendizaje significativo y la
aplicacién de conocimientos en situaciones diversas.<br>

Con tres sesiones semanales en todos los cursos, cada uno contara con un total aproximado de 105 sesiones.
Las sesiones estimadas por bloque tematico que se detallan a continuacion son una guia flexible, disefiada
para orientar la planificacion, pero permitiendo la adaptacion al ritmo de aprendizaje del alumnado y a la
profundidad de los proyectos que se desarrollen en cada Situacion de Aprendizaje (SdA). La verdadera riqueza
reside en la interconexidn de estos saberes, que se irdn consolidando a través de las diversas SdA.<br>

En el cuaderno del aula del profesorado se detallardn de forma pormenorizada los saberes (conocimientos,
destrezas y actitudes) de cada una de las unidades de programacion, asi como las actividades y Situaciones
de Aprendizaje concretas con las que se desarrollaran dichos contenidos, asegurando la progresion y la
integracion de todos los aspectos del curriculo.<br>

Al igual que en cursos anteriores , se empleara el enfoque DUA para multinivelar las actividades, garantizando
gue los conocimientos se amplien o se refuercen en funcion del nivel de cada estudiante.</p>

6.2 Situaciones de aprendizaje:

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Las actividades complementarias y extraescolares enriqueceran el proceso de ensefianza-aprendizaje,
fomentando la motivacién del alumnado y conectando los contenidos de la materia con el entorno real y la cultura.
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Extraescolares:.

Visita al Oxo Museo del Videojuego (Méalaga): Esta actividad extraescolar permitird al alumnado conocer la historia
y evolucion de la computacion y la robética a través de los videojuegos, inspirando la creatividad y el interés por el
disefio y la programacion.

Efemérides:.

Se integraran en las dinamicas de aula, conectando con los contenidos de la materia para generar reflexion y
conciencia.

Las efemérides establecidas en el Anexo | de la Instruccion para el curso 2026-2027 se abordaran de forma
transversal mediante actividades vinculadas al desarrollo de valores civicos y democraticos, la igualdad, la
convivencia, la cultura de paz, la sostenibilidad y el patrimonio andaluz. Siempre que la tematica y la planificacion
lo permitan, la conmemoracion de las diferentes efemérides se vincular4 al Plan de Fomento de la Lectura
mediante la seleccién y realizacion de lecturas especificas adaptadas al nivel del alumnado.

- Febrero (especialmente alrededor del 7 y 11): Dia de la Robotica y Dia Internacional de la Mujer y la Nifia en la
Ciencia: Durante este periodo, se realizaran actividades que celebren tanto el impacto de la robdtica y la
tecnologia en la sociedad como la crucial contribucion de las mujeres en el ambito STEAM (ciencia, tecnologia,
ingenieria, arte y matematicas). Se fomentard el interés por la robodtica a través de demostraciones, retos o
debates, y se visibilizaran figuras femeninas destacadas en el sector para inspirar vocaciones y romper
estereotipos de género.

- 9 de noviembre: Dia del Inventor/a: Se realizardn actividades que fomenten la creatividad y la innovacion
tecnoldgica. Se pueden presentar figuras relevantes en el campo de la computacion y la robética, animando al
alumnado a idear sus propios "inventos" digitales o robéticos.

- Enero/Febrero: Dia de la Paz y de Internet Segura: Se abordaran debates y actividades practicas sobre el uso
responsable de las tecnologias, la prevencion del ciberacoso y la gestiéon de la identidad digital, reforzando los
contenidos de la unidad de Ciberseguridad y promoviendo la empatia digital.

- 28 de febrero: Dia de Andalucia: Se podran explorar proyectos tecnoldgicos, figuras relevantes o iniciativas
innovadoras que hayan surgido en Andalucia, conectando la computacidn y la robética con el desarrollo regional y
el Patrimonio Tecnoldgico en Andalucia.

- 8 de marzo: Dia de la Mujer: Se continuara visibilizando el papel de la mujer en la tecnologia y se reflexionara
sobre la brecha de género en el sector, promoviendo la igualdad y la inclusién en las aulas de computacion y
robdtica.

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.
- Aprendizaje por proyectos.
- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones curriculares dirigidas al alumnado con altas capacidades intelectuales.
- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

<p>La atencién a la diversidad y a las diferencias individuales se abordara desde una perspectiva inclusiva,
basada en los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). Esto garantizara que todos los
estudiantes tengan las mismas oportunidades de aprender y participar activamente en la materia , minimizando la
necesidad de medidas individualizadas excepcionales.<br>

<i>Pautas para crear materiales DUA en CyR (Anexo).</i></p>

<p><b>Medidas generales (incorporadas en el disefio universal):</b></p>

<ul>

<li><b>Aplicacion del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA):</b> Todas las Situaciones de Aprendizaje,
materiales y evaluaciones se diseflardn desde su concepcion inicial para ofrecer mdultiples formas de
representacion, expresiéon y compromiso. Esto incluye la flexibilidad en los métodos de ensefianza, en las
herramientas y en los productos de aprendizaje, eliminando barreras desde el inicio.</li>
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<li><b>Aprendizaje por proyectos:</b> Fomenta la participacion activa y la adaptabilidad a distintos ritmos e
intereses.</li>

<li><b>Tutoria entre iguales:</b> Permite el apoyo mutuo y la personalizacion del aprendizaje.</li>

<li><b>Uso de una variedad de agrupamientos:</b> Se emplearan agrupamientos flexibles (individual, por parejas,
pequefios grupos, gran grupo) que se adaptaran a las caracteristicas de cada actividad y al perfil del
alumnado.</li>

</ul>

<p><b>Medidas especificas (cuando las medidas generales no son suficientes):</b></p>

<ul>

<li><b>Programas de profundizacion:</b> Para el alumnado con altas capacidades o que demuestre un ritmo de
aprendizaje avanzado, se ofreceran retos de programacién con mayor complejidad, proyectos ampliados o la
posibilidad de explorar lenguajes y herramientas adicionales que enriquezcan su experiencia.</li> </br>
<li><b>Programas de refuerzo del aprendizaje:</b>Medidas especificas para el alumnado con la materia no
superada (Programas de Refuerzo del Aprendizaje - PRA):</br>

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

- Alumnado repetidor (PRA): La recuperacion de la materia se integrara en el desarrollo del curso actual mediante
el propio disefio flexible y accesible bajo el marco del DUA, permitiendo la consolidacion de los criterios no
superados a través de las distintas Situaciones de Aprendizaje.</br>

- Alumnado con la pendiente del curso anterior que la CURSA este afio (PRA): Se trabajara directamente en el
aula ordinaria mediante el uso de materiales adaptados bajo los principios del DUA, facilitando el seguimiento y
evaluacion continua de los criterios pendientes a lo largo del curso.</br>

Alumnado con la pendiente del curso anterior que NO la cursa este afio (PRA): Se le propondra un plan de trabajo
especifico basado en actividades y retos de pensamiento computacional desenchufado (unplugged). Esto permitira
trabajar y evaluar los pro- cesos de légica, abstraccion y resolucion de problemas de forma autbnoma y sin
dependencia de dispositivos en el centro.</br>.</li>

<li><b>Deteccién y seguimiento:</b> Se realizara una observacion continua y un seguimiento de los progresos del
alumnado, especialmente a través de la evaluacion inicial y formativa, para identificar tempranamente las
necesidades de refuerzo o profundizacion y aplicar estas medidas especificas.</li>

</ul>
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9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los

Pag.: 9 delil5



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Coéd.Centro: 29002885

Fecha Generacién: 09/10/2026 23:33:43

A Junta dE .ﬂndalucia Consejeria de Educacion

I.E.S. Monterroso

riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biogréfica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacién de las obras y para crear textos de intencién literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivdndolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. lIdentifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEl. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
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utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacién, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos¢), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacién de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacién hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los dmbitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingtiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.
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CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empética, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

10. Competencias especificas:

Denominacion

DIG.4.1.Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domeésticas,
aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos, para gestionar de forma sostenible las
herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.

DIG.4.2.Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos del ambito
digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

DIG.4.3.Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para
proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.

DIG.4.4.Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e
identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: DIG.4.1.ldentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar
dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos, para
gestionar de forma sostenible las herramientas e instalaciones informéticas y de comunicacidon de uso
cotidiano.

Criterios de evaluacion:

DIG.4.1.1.Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a
sistemas de comunicacion alambrica e inalambrica con una actitud proactiva.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.1.2.Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcion de sus
necesidades personales, de forma sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.1.3.ldentificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso
necesario, fomentando un consumo Yy reposicion de los sistemas digitales y/o tecnolégicos de manera sostenible
y responsable.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIG.4.2.Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y
aprovechando los recursos del &mbito digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

Criterios de evaluacion:

DIG.4.2.1.Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante
la integracién de recursos digitales de manera auténoma.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.2.2.Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcion de sus necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en
la red.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.2.3.Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas mas apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.2.4.Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo,
compartiendo y publicando informacion y datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa
y respetuosa.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIG.4.3.Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas
preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.

Criterios de evaluacion:

DIG.4.3.1.Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de
privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.3.2.Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periodica en los distintos
dispositivos digitales de uso habitual.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.3.3.ldentificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la
mejor solucién entre diversas opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar
fisico y mental, tanto personal como colectivo.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIG.4.4.Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones
gue realizar en lared, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de
la tecnologia.

Criterios de evaluacion:

DIG.4.4.1.Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y
respetando la privacidad y las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracion y
participacion activa en la red, basadas en el respeto mutuo.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.4.2.Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas, y el comercio
electrénico, siendo consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para
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diversos colectivos.
Método de calificacion: Media aritmética.

DIG.4.4.3.Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen los medios
digitales conectados, analizando de forma critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su
objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.4.4.Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de
las tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.

1. Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucién de problemas.

2. Sistemas operativos: instalacion y configuracién de usuario.

3. Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracion de una red
doméstica y conexioén de dispositivos.

4. Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracion y conexién de dispositivos.

B. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

1. Blsqueda, administracion, gestion, seleccién y archivo de informacion.

2. Edicién y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos
moviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.

3. Comunicacién y colaboracion en red.

4. Publicacién y difusién responsable en redes.

C. Seguridad y bienestar digital.

1. Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.

2. Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la
configuracién de redes sociales y la gestion de identidades virtuales.

3. Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de
uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados,
dependencia tecnoldgica, etc).

D. Ciudadania digital critica.

1. Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.

2. Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para
detectar noticias falsas y fraudes.

3. Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

4. Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

5. Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos, algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia
programada, soberania tecnolégica y digitalizacion sostenible.

6. Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana y cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres.
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AN M0
O O U B B S o e A I AF 4 4 T I
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
DIG.4.1 x| X X X| X X X
DIG.4.2 x| X| X X X X| X
DIG.4.3 X X I Ix X
DIG.4.4 | x| x| Xx|Xx X| x| | x X
Leyenda competencias clave
Caddigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingle.
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