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PROGRAMACION DIDACTICA

«Era su vida pensar y sentir y hacer pensar y sentir» (Unamuno, 1915)."

INTRODUCCION

Las programaciones didacticas son instrumentos especificos de planificacion,

desarrollo y evaluacion de cada materia, modulo o, en su caso, ambito del curriculo
establecido por la normativa vigente. El profesorado desarrollara su actividad docente
de acuerdo con las programaciones didacticas de las ensefianzas que imparta.

2. MARCO LEGISLATIVO

Se entiende por marco legislativo a todas aquellas referencias normativas que

influyen en la programacién de la materia o del ambito correspondiente.

Se relacionan las principales referencias legislativas que influyen en el

desarrollo de la Programacion Didactica de la materia, tanto de ambito estatal como
autonémico:

ESTATAL:

Ley Organica 3/2020, de 9 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion [LOMLOE].

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién
y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

AUTONOMICA:

Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacion de Andalucia.

Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico
de los Institutos de Educacion Secundaria.

Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia.

Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el
funcionamiento de los institutos de educaciéon secundaria, asi como el horario
de los centros, del alumnado y del profesorado.

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la
ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se
determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas.
Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo
Educativo y Formacion Profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el
despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacion
Primaria y Educaciéon Secundaria Obligatoria.

1 Recogida por Esteve, J. M. (1999). El Profesor como maestro de humanidad: una vision

educativa de los contenidos de la ensefianza. En J. Argds y M? P. Ezquerra (Eds.). Principios del curriculum:
IV Jornadas de Teorias e Instituciones Educativas Contemporaneas (p.129-131). Santander: S.P.

Universidad de Cantabria.
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= |nstrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion
Profesional, sobre las medidas para el fomento del Razonamiento Matematico a
través del planteamiento y la resolucion de retos y problemas en Educacion
Infantil, Educacion Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

= Decreto 483/2026, de 31 de agosto, por el que se adoptan medidas para la
mejora del funcionamiento del sistema educativo y de la gestién de la actividad
docente en la ensefianza no universitaria de Andalucia.

= Orden de 31 de agosto de 2026, por la que se establecen medidas para la
mejora de la organizacion, el funcionamiento y la gestiéon del sistema educativo
en las ensefianzas no universitarias de Andalucia.

3. CONTEXTUALIZACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA
3.1 CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA MATERIA

La materia objeto de esta programacién didactica se imparte en segundo de
Educacion Secundaria Obligatoria —ESO— como materia comun obligatoria, con una
carga lectiva de tres sesiones semanales.

¢ Para qué y por qué educamos en Tecnologia y Digitalizacion?

La ensenanza de Tecnologia y Digitalizacion resulta fundamental para
comprender los profundos cambios que se producen en una sociedad cada vez mas
digitalizada, y tiene por objeto el desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva
y procedimental, a la vez que actitudinal. Desde ella se fomenta un uso critico,
responsable y sostenible de la tecnologia, asi como la valoracion de su impacto en la
sociedad, en el medioambiente y en la salud. Igualmente, promueve el respeto por las
normas de participacién en entornos digitales y la adquisicion de valores que propicien
la igualdad, la cooperacion, el emprendimiento, el respeto hacia los demas y hacia el
trabajo propio. Desde esta materia se fomenta un aprendizaje permanente en diferentes
contextos, contribuyendo a dar respuesta a los retos del siglo XXI.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes
estructurales que vertebran la materia y que condicionan el proceso de ensefianza y
aprendizaje de la misma. Estos ejes estan constituidos por la aplicacion de la resolucion
de problemas mediante un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, el
desarrollo del pensamiento computacional, la incorporacion de las tecnologias digitales
en los procesos de aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia de la tecnologia, su
aportacion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y su conexion
con el mundo real.

En este sentido, los saberes basicos de la materia se organizan en cinco
bloques: «Proceso de resolucion de problemas», «Comunicacién y difusion de ideasy,
«Pensamiento computacional, programacion y robdética», «Digitalizacion del entorno
personal de aprendizaje y «Tecnologia sostenible».

Entendida la tecnologia como el conjunto de teorias y de técnicas que permiten
el aprovechamiento practico del conocimiento cientifico, el caracter instrumental e
interdisciplinar de la materia contribuye a la consecucion de las competencias que
conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y a la
adquisicion de los objetivos de la etapa.

3.2 CONTEXTO DEL CENTRO EDUCATIVO. ENTORNO SOCIOEDUCATIVO

El centro educativo de contexto es el Instituto de Educacién Secundaria
Monterroso ubicado en el término municipal de Estepona, Malaga.
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Las principales actividades econdémicas del municipio son el comercio, la
construccién, la hosteleria y otras actividades del sector servicios. Historicamente, la
pesca y la agricultura fueron las actividades econémicas principales; elementos que aun
se manifiestan en el acervo de la localidad.

El Instituto tiene adscritos cuatro centros de Educacién Primaria al 100 %.
Asimismo, tiene adscrito totalmente otro IES de la localidad para cursar Bachillerato.

La composicion del alumnado matriculado muestra un predominio de la
nacionalidad espafiola, con un 15 % estimado de alumnado de origen extranjero —32
paises y 20 lenguas maternas distintas al castellano—. Esta pluralidad no supone una
barrera de aprendizaje, ya que la mayoria de estos estudiantes poseen una
competencia linguistica suficiente para el desarrollo de la actividad académica en la
lengua vehicular.

Tomando como referencia los indicadores de la Consejeria de Desarrollo
Educativo y Formacién Profesional —indice Socioeconémico y Cultural—, el centro
queda encuadrado en un ISC 3 —nivel medio-medio—. Esta categorizacion define un
perfil socioecondmico y cultural en el que las familias poseen mayoritariamente estudios
secundarios, empleos estables de cualificacidén media y un acceso normalizado a la
cultura, configurando en conjunto un marco sociocultural equilibrado —sin grandes
desigualdades— que resulta favorable para el desarrollo del proceso de ensefianza-
aprendizaje.

3.3 RELACION DE LA PROGRAMACION CON EL PLAN DE CENTRO

El articulo 120 de la LOE, tras su modificacién por la LOMLOE, reconoce la
autonomia pedagdgica, organizativa y de gestion de los centros docentes como
principio rector para adecuar la respuesta educativa al contexto socioeducativo y al
alumnado.

En el ambito andaluz, la LEA concreta esta autonomia a través del Plan de
Centro, cuyo eje vertebrador es el Proyecto Educativo, donde se definen las sefias de
identidad del centro, expresando el modelo educativo que se pretende desarrollar.

En este sentido, el Decreto 102/2023 dispone que el curriculo de la etapa de
Educacion Secundaria Obligatoria constituye un marco comun que cada centro docente
concretara a través de su Proyecto Educativo.

En coherencia con ello, el Decreto 327/2010 dispone que el Proyecto Educativo
abordara los criterios generales para la elaboraciéon de las programaciones didacticas,
a los que deberan ajustarse estas, atendiendo a las necesidades y caracteristicas del
alumnado.

En cumplimiento de lo anterior, la programacion didactica de la materia de
Tecnologia y Digitalizacion —2.° ESO— se integra en el Proyecto Educativo del centro,
ajustandose a los criterios establecidos para su elaboracion y adecuandose a los
aspectos recogidos en este: objetivos propios, lineas generales de actuacion
pedagdgica, etc., asi como planes y programas educativos. De este modo, se realiza
una ultima concrecién y adaptacion del curriculo, contextualizandolo y secuenciandolo
en funcion de las diversas situaciones educativas y de las caracteristicas especificas
del alumnado al que se atiende, que pretende una optimizacion del proceso de
ensefianza-aprendizaje.
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3.4 PARTICIPACION EN PLANES Y PROGRAMAS DEL CENTRO

De acuerdo con la Resoluciéon de 1 de septiembre de 2025, la participacion de
los centros educativos en determinados planes y programas podra ser establecida de
oficio por la Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional o tener
caracter voluntario, previa solicitud y, en su caso, con sujecion a convocatoria.

En este marco, la materia de Tecnologia y Digitalizacion contribuye de manera
activa al desarrollo de dichos planes y programas, especialmente aquellos vinculados
a la competencia digital, la sostenibilidad, la igualdad o la innovacion educativa. A través
de situaciones de aprendizaje contextualizadas y del uso de herramientas digitales, se
favorece el desarrollo de las competencias clave y se promueve la participacion del
alumnado en iniciativas que conectan el aprendizaje con su contexto socioeducativo.

3.5 DEPARTAMENTO DE COORDINACION DIDACTICA

Se entiende por departamento didactico, el érgano de coordinacion docente
integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al
mismo.

Conforme al articulo 29 del Decreto 327/2010, las programaciones didacticas
seran elaboradas por los Departamentos de Coordinacion Didactica, correspondiendo
su aprobacion al Claustro de Profesorado. Pudiéndose actualizar o modificar, en su
caso, tras los procesos de autoevaluacion referidos en el articulo 28 del mismo texto
normativo.

En el centro educativo de contexto, y en concordancia con lo dispuesto en el
articulo 92 del citado Decreto, la elaboracion de la presente programacion didactica
corresponderia al Departamento de Coordinacion Didactica de Tecnologia e
Informatica, como departamento responsable de la materia de referencia.

El Departamento de Coordinacion Didactica de Tecnologia e Informatica esta
formado por cuatro profesores de la especialidad de Tecnologia —tres de ellos con
asignacion de docencia bilinglie— y tres profesores de la especialidad de Informatica.

Los profesores de Tecnologia imparten las materias de Tecnologia y
Digitalizacion (2.°—docencia bilingie— y 3.° de ESO), Tecnologia (4.° de ESO),
Tecnologia e Ingenieria | (1.° de Bachillerato), Tecnologia e Ingenieria Il (2.° de
Bachillerato) y Ambito de Ciencias Aplicadas | (CFGB I).

Los profesores de Informatica son los docentes responsables de las materias
de Computacion y Robética (1.°, 2.°y 3.° de ESO), Digitalizacién (4.° de ESO), Creacion
Digital y Pensamiento Computacional (1.° de Bachillerato), Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion | (1.° de Bachillerato) y Programacién y Computacion
(2.° de Bachillerato).

NOTA: En el presente curso 2026-2027 uno de los profesores de la especialidad
de Tecnologia imparte materias de las relacionadas para los profesores de la
especialidad de Informatica.

4. ELEMENTOS CURRICULARES DE LA MATERIA

El articulo 2 de la Orden de 30 de mayo de 2023 establece que el profesorado
elaborara las programaciones didacticas mediante la concrecion de las competencias
especificas, de los criterios de evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y
de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi como el establecimiento de
situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
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de competencias, respetando los principios pedagdogicos regulados en el articulo 6 del
Decreto 102/2023.

En la exposicion de los siguientes apartados, se definiran los elementos
curriculares segun el articulo 2 del Real Decreto 217/2022.

41 OBJETIVOS DE LA ETAPA DE LA ESO

La finalidad de la Educacién Secundaria Obligatoria consiste en lograr que los
alumnos y alumnas adquieran los elementos basicos de la cultura, especialmente en
sus aspectos humanistico, artistico, cientifico-tecnolégico y motor; desarrollar y
consolidar los habitos de estudio y de trabajo, asi como habitos de vida saludables,
preparandolos para su incorporacion a estudios posteriores y para su insercion laboral;
y formarlos para el ejercicio de sus derechos y obligaciones de la vida como ciudadanos
y ciudadanas.?

Se entendera por objetivos los logros que se espera que el alumnado haya
alcanzado al finalizar la etapa y cuya consecucién esta vinculada a la adquisicion de las
competencias clave.

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en el alumnado
las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en
el respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la
solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando
los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y
en equipo como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las
tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la
personalidad y en sus relaciones con las demas personas, asi como
rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion
para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las
competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexién ética sobre
su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos
para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de
la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacién, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

2 Articulo 4 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y
las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.
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h) Comprendery expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera
apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia
propias y de las demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros,
respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales
e incorporar la educacién fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales
relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto
hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacion y mejora.

) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y
representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus
variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del
conocimiento y de la compresion de nuestra cultura, reconociendo a
Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

4.2 PERFIL DE SALIDA. RELACION CURRICULAR

El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica es la
herramienta en la que se concretan los principios y los fines del sistema educativo
espanol referidos a dicho periodo. El Perfil identifica y define —en conexion con los
retos del siglo XXI, los datos recogidos en el documento Key Drivers of Curricula
Change in the 21st Century de la Oficina Internacional de Educacion de la UNESCO,
asi como los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030 adoptada por la
Asamblea General de las Naciones Unidas en septiembre de 2015— las competencias
clave que se espera que los alumnos y alumnas hayan adquirido y desarrollado al
completar esta fase de su itinerario formativo.

El Perfil de salida constituye el referente ultimo del desempefio competencial,
tanto en la evaluacién de las distintas etapas y modalidades de la formacion basica,
como para la titulacion de Graduado en Educacién Secundaria Obligatoria. Fundamenta
el resto de decisiones curriculares, asi como las estrategias y orientaciones
metodolégicas en la practica lectiva.

A partir de la identificacion y definicién de las competencias clave, se concretan
las competencias especificas de la materia, que determinan los desempefios que el
alumnado debe ser capaz de desarrollar en este ambito. Estas competencias se
desarrollan y se evallan a través de los criterios de evaluacion, que permiten valorar el
grado de adquisicion de las mismas. Para su consecucion, se trabajan los saberes
basicos, entendidos como el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que el
alumnado debe integrar y aplicar. Todo ello se concreta en el aula mediante el disefio
de unidades de programacion y situaciones de aprendizaje, en las que el alumnado
aplica y desarrolla lo aprendido en contextos reales o significativos, favoreciendo asi un
aprendizaje competencial.
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4.3 COMPETENCIAS CLAVE

Se entendera por competencias clave los desempefios que se consideran
imprescindibles para que el alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su
itinerario formativo, y afrontar los principales retos y desafios globales y locales. Son la
adaptacion al sistema educativo espanol de las competencias clave establecidas en la
Recomendacion del Consejo de la Unién Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a
las competencias clave para el aprendizaje permanente.

A este efecto, las competencias claves del curriculo son la siguientes:

a) Competencia en comunicacion linguistica (CCL).

b) Competencia plurilingte (CP).

¢) Competencia matematica y competencias en ciencia, tecnologia e
ingenieria (STEM).

d) Competencia digital (CD).

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

f) Competencia ciudadana (CC).

g) Competencia emprendedora (CE).

h) Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).

Las competencias clave estan descritas en el Anexo del Decreto 102/2023, por
lo que, en aras de una economia de la exposicion, en este epigrafe solo se han
enumerado.

4.3.1 DESCRIPTORES OPERATIVOS. CONTRIBUCION DE LA MATERIA

Conforme al Anexo del Decreto 102/2023, los descriptores operativos de las
competencias clave constituyen, junto con los objetivos de etapa, el marco referencial
a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada materia o ambito;
en este caso Tecnologia y Digitalizacion —2.° ESO— Esta vinculacion entre
descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacién de
estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicién de las competencias clave
definidas en el Perfil competencial —al completar el segundo curso de la ESO—y el
Perfil de salida —al término de la ensefianza basica— y, por tanto, la consecucion de
las competencias y objetivos previstos para cada etapa.

4.3.2 GRADUACION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

Las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y
progresiva. La graduacion de las competencias clave con sus descriptores operativos
al término del segundo curso de la ESO —Perfil competencial— y al término de la
ensefanza basica —Perfil de salida— se encuentran recogidos en el Anexo del Decreto
102/2023.

A continuacion, reproducimos los descriptores operativos de cada una de las
competencias clave referenciados al Perfil de salida.

COMPETENCIA COMUNICACION LINGUISTICA [CCL]

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar
informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos,
signados o multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional para
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participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir
conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autébnoma
informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y
desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que
mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia
biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva
complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la
utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

COMPETENCIA PLURILINGUE [CP]

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares,
para responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada
tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los
ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como
estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la
sociedad, integrandola en su desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar
la cohesion social.

COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIAS. EN CIENCIA, TECNOLOGIA E
INGENIERIA [STEM]

STEMA1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si
fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando hipotesis mediante la experimentacion y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disenando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participaciéon de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose
ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.
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STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura
digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud
fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica
principios de ética y seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su
entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

COMPETENCIA DIGITAL [CD]

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos,
para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando
la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para
tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro,
saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas
y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER [CPSAA]

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia,
la autoeficacia y la busqueda de propédsito y motivacion hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAAZ2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales,
consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas
contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y
empleando estrategias cooperativas.
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CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando
fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informaciéon y para obtener
conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del
conocimiento.

COMPETENCIA CIUDADANA [CC]

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su
propia identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la
determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu
constructivo en la interaccion con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso
de integracion europea, la Constitucion espafnola y los derechos humanos y de la
infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la
resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, vy
compromiso con la igualdad de género, la cohesién social, el desarrollo sostenible y el
logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios
para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y
opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

COMPETENCIA EMPRENDEDORA [CE]

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear
valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la
economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdémicos y financieros a
actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a
la accién una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion,
y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el
proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia
como una oportunidad para aprender.

COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESION CULTURALES [CCEC]

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicandose en su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la
diversidad cultural y artistica.
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CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del
patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la
autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una
actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion
de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

4.4 COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA

Se entendera por competencias especificas los desempefos que el alumnado
debe poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los
saberes basicos de cada materia. Las competencias especificas constituyen un
elemento de conexiodn entre, por una parte, las competencias clave, y por otra, los
saberes basicos de las materias y los criterios de evaluacion.

Las competencias especificas de la materia estan descritas y detalladas en el
anexo |l de la Orden de 30 de mayo de 2023, por lo que, en aras de una economia de
la exposicidon, en este epigrafe solo se enunciaran indicando su conexién con los
descriptores operativos del Perfil de salida.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de
manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis
de productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir
problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la
informacion obtenida.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3,
STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.

2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa,
para disenar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz,
innovadora y sostenible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCLA1,
STEM1, STEMS3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE1, CES3.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificaciéon y el disefio previo para construir o fabricar
soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en
diferentes contextos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM2, STEM3, STEMS5, CD5, CPSAA1, CE3, CCECS.
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4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o
digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados,
asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las
herramientas digitales para comunicar y difundir informacién y propuestas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCLA1,
STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando
los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de control o en robdtica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP2,
STEM1, STEMS3, CD5, CPSAAS5, CE3.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y
funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y
seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP2,
STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5, CES.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de
las tecnologias emergentes para identificar las aplicaciones y el impacto del
desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM2, STEMS, CD4, CCA4.

4.5 SABERES BASICOS COMPRENDIDOS POR LA MATERIA

Se entendera por saberes basicos los conocimientos, destrezas y actitudes que
constituyen los contenidos propios de una materia y cuyo aprendizaje es necesario para
la adquisicion de las competencias especificas.

Los saberes basicos se relacionan en el anexo Il de la Orden de 30 de mayo de
2023 agrupados en cinco bloques. A saber:

A. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS

TYD.2.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en
diferentes contextos y sus fases.

TYD.2.A.2. Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacién y
definicion de problemas sencillos planteados.

TYD.2.A.3. Analisis de productos basicos y de sistemas tecnoldgicos sencillos para la
construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

TYD.2.A.4. Estructuras para la construccion de modelos simples. Resistencia,
estabilidad, y rigidez de estructuras. Esfuerzos estructurales: compresion,
traccion, flexion, torsidn y cortante. Materiales técnicos en estructuras
industriales y arquitecténicas. Disefio de elementos de soporte vy
estructuras de apoyo. Estructuras de barras, triangulacion.
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TYD.2.A.5. Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
Palanca de primer, segundo y tercer grado. Ley de la palanca. Analisis
cualitativo de sistemas de poleas y engranajes.

TYD.2.A.6. Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas y circuitos
fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en
proyectos sencillos. Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes
fundamentales eléctricas: concepto y unidades de medida. Simbologia
normalizada de circuitos. Interpretacion.

TYD.2.A.7. Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

TYD.2.A.8. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.

B. COMUNICACION Y DIFUSION DE IDEAS

TYD.2.B.1. Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).

TYD.2.B.2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de
esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

TYD.2.B.3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de
documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos
sencillos.

C. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACION Y ROBOTICA

TYD.2.C.1. Algoritmica y diagramas de flujo.

TYD.2.C.2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles
e introduccién a la inteligencia artificial.

TYD.2.C.3. Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico y uso de
simuladores y programacion sencilla de dispositivos elementales. Internet
de las cosas.

TYD.2.C.4. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluaciéon y la depuracion de
errores como parte del proceso de aprendizaje.

D. DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE

TYD.2.D.1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software.
Identificacion y resolucion de problemas técnicos sencillos.

TYD.2.D.2. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento
y uso critico.

TYD.2.D.3. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de seguridad.

TYD.2.D.4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion
de datos y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad,
acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

E. TECNOLOGIA SOSTENIBLE

TYD.2.E.1. Desarrollo  tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion,
obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.

TYD.2.E.2. Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la
consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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Los criterios de evaluacion estan descritos en el anexo Il de la Orden de 30 de
mayo de 2023. En la siguiente tabla se reproducen los criterios de evaluacion y su
relacion con las competencias especificas y los saberes basicos de la materia.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1.1. Definir problemas sencillos o necesidades planteadas,

b ; < TYD.2.AA1.
. . ., uscando y contrastando informacién procedente de TYD.2.A2
1. Buscar y seleccionar la informacién | iterentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su e
adecuada proveniente de diversas | fiapiidad y pertinencia. TYD.2.A8.
fuentes, de manera critica y segura,
ﬁ']pé“t(c:)?jr;io dgroacﬁes.‘ﬁ:is dse 'g\:gjﬂgtaocslon); 1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso
experimentando con herramientas de habitual a través del analisis de objetos y sistemas, TYD.2.A.2
simulacién, para  definir  problemas empleando el método cientifico y utilizando herramientas TYD-Z-A-3.
PN elementales de simulacion en la construccion de e
tecnolégicos e iniciar procesos de conocimiento
creacion de soluciones a partir de la )
informacion obtenida. 1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los
CCL3. STEM2. CD1. CD4. CPSAA4. CE1. dispositivos, los datos y la salud personal, identificando TYD.2.A8
’ ’ ’ ’ ’ problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia e
y analizandolos de manera ética y critica.
- 2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y TYD.2.A1.
2. Aborqar prob[emas tegnologlcqs con sostenibles a problemas sencillos definidos, introduciendo la TYD.2.A.8.
autongmla Y actltgd Cr?at'."?' aplicando aplicacion de conceptos, técnicas y procedimientos TYD.2.B.1.
conoglmlentos |nterd|SC|pI|nare§ y interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con TYD.2.B.2.
trabajandp de form_a ~ cooperatlvg_ Y| actitud emprendedora, perseverante y creativa. TYD.2.B.3.
colaborativa, para disefiar y planificar
fsgrlrl:](:o;nle;; ?r?ng;(;t(;lggayz;:igiisg?:d de 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
’ : herramientas, asi como las tareas elementales necesarias
CCL1. STEM1. STEM3. CD3. CPSAA3 para la construccion de una solucién a un problema basico TYD.2.A.7.
CPSAAS CE1 7CE3 ! ’ | planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera
’ ’ ’ cooperativa y colaborativa.
3. Aplicar de forma apropiada y segura
distintas  técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando operadores,
sistemas tecnolégicos y herramientas, | 3.1. Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la
teniendo en cuenta la planificacion y el manipulaciéon y conformacién de materiales, empleando TYD.2.A4
disefio previo para construir o fabricar | herramientas y maquinas elementales adecuadas, aplicando TYD'2'A'5.
soluciones tecnoldgicas y sostenibles que | los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, TYD-Z-A-B.
den respuesta a necesidades en | electricidad y/o electrénica y respetando las normas de I
diferentes contextos. seguridad y salud correspondientes.
STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1,
CE3, CCEC3.
4. Describir, representar e intercambiar
ideas o soluciones a problemas
ge:nolig;(;ssgn?;%itgées, utsllilrf]abrgliggrir;edloi 4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un
vocabulario adecua(ios asi como los producto sencillo, desde su disefio hasta su difusion, TYD.2.B.1
instrumentos  y recuréos disponibles elaborando documentacion técnica y grafica basica con la TYD-Z-B-ZI
valorando la utilidad de las herramientas’ ayuda o no de heramientas digitales, empleando los TYD.Z.B.3.
digitales para comunicar y difundir formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera e
. L colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.
informacion y propuestas.
CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4.
5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones | 5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas TYD.2.CA
informaticas en  distintos  entornos, | informaticos sencillos mediante el analisis de algoritmos y TYD-Z-C-3.
aplicando los principios del pensamiento | diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de TYD-Z-C-4.

computacional e incorporando las

programacioén elementales de manera creativa.




IES MONTERROSO

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION. 2.° ESO

PROGRAMACION DIDACTICA

CURSO ACADEMICO 2026-2027

590
17
019

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

tecnologias emergentes, para crear | 5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos
soluciones a problemas concretos, dispositivos como por ejemplo ordenadores, dispositivos y TYD.2.CA
automatizar procesos y aplicarlos en moéviles, empleando los elementos de programacién basicos TYD-Z-C-ZI
sistemas de control o en robdtica. de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion e TYD.ZIC.3.
introduccion a médulos de inteligencia artificial que afiadan I
CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5, | funcionalidades a la solucion.
CE3.
5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de
manera auténoma, con conexion a Internet, mediante el TYD.2.C.3.
andlisis, construccion y programacion de robots y sistemas TYD.2.C.4.
de control basicos.
6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos TYD.2.D.1
digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas P
6. Qomp(ender los fundgmen_tgs del sencillos, analizando los componentes y los sistemas de TYD.2.D.2.
funf:lon‘amlento (_je los  dispositivos y comunicacioén, conociendo los riesgos y adoptando medidas TYD.2.D.3.
aplicaciones habituales de su entorno | 4 sequridad para la proteccion de datos y equipos. TYD.2D4.
digital de aprendizaje, analizando sus
componen.tes y funciones y ajustandolos’a 6.2. Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos
sus necesidades para hacer un uso mas difundirlos en distintas plataformas, configurando
eficiente y seguro de los mismos y para y dmin 3S  platato ’ onig
detectar y resolver problemas técnicos correctamente Ias‘ hgrrar‘nlen'tas digitales habltugles del TYD.2.D.2.
sencillos. entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus ne(?e_S|dades y
respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
CP2,CD2, CD4, CDS, CPSAA4, CPSAAS. 6.3. Organizar la informacion de manera estructurada, TYD.2.D.3.
aplicando técnicas de almacenamiento seguro. TYD.2.D.4.
7. Hacer un uso responsable y ético de la | 7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la
tecnologia, mostrando interés por un | sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas
desarrollo sostenible, identificando sus | cercano a lo largo de su historia, identificando sus TYD.2.E.1.
repercusiones y valorando la contribucion | aportaciones y repercusiones y valorando su importancia TYD.2.E.2.
de las tecnologias emergentes para | para el desarrollo sostenible, contextualizando sus
identificar las aplicaciones y el impacto del | aplicaciones en nuestra comunidad.
desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en
el entorno, contextualizando  sus | 7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias
aplicaciones en nuestra comunidad. emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la TYD2.EA
disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso TYD:2:E:2:

STEM2, STEMS, CD4, CC4.

responsable y ético de las mismas, en el entorno mas
cercano.

TABLA 1. CONCRECION CURRICULAR DE LA MATERIA
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4.7 DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS ELEMENTOS CURRICULARES

La distribucién de los elementos curriculares en el tiempo se realizara mediante
una secuenciacion de unidades didacticas —8—. Siendo estas, por tanto, unidades
temporales de programacion y actuacién docente con concrecion curricular que
agrupan bloques de contenido tematico propios de la materia.

La materia se articula en torno a cinco bloques de saberes basicos, cuyos
contenidos se interrelacionan a través de actividades y proyectos de caracter practico
que supongan o se integren en situaciones de aprendizaje contextualizadas. Esto
implicara el despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas a
competencias clave y competencias especificas, que contribuyen a la adquisicion y
desarrollo de las mismas.

UNIDADES DIDACTICAS — CONTENIDOS TEMATICOS DE LA UNIDAD:
UD01. EL PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS

1. Latecnologia como respuesta a las necesidades humanas.
2. El método de proyectos.

3. Documentos basicos para la elaboracion de un proyecto.
4. Como se trabaja en esta asignatura.

UD02. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL. ALGORITMOS Y PROGRAMACION.

1. Algoritmos y programas.

2. ;Qué es Scratch?

3. Algoritmos. Representacion grafica.
4. Tipos de algoritmos.

UD03. TECNICAS DE REPRESENTACION GRAFICA

1. Soportes, utiles e instrumentos de dibujo y medida.
2. Medida de longitudes.

3. Normalizacion. Formato, marco y cajetin.

4. Tipos de Lineas. Acotacion sencilla.

5. Boceto, croquis y dibujo técnico.

6. Representacion de objetos. Vistas principales.

UD04. LOS MATERIALES TECNOLOGICOS Y SU IMPACTO AMBIENTAL

1. Materiales de uso técnico.

2. La eleccion de los materiales.
3. La madera.

4. Los metales.

UD05. ESTRUCTURAS

1. Las estructuras.

2. Tipos de estructuras y elementos estructurados.
3. Fuerzas, cargas y esfuerzos.

4. Conseguir resistencia, estabilidad y rigidez.

UD06. SISTEMAS MECANICOS BASICOS

1. Maquinas y mecanismos.

2. Mecanismos transmisores del movimiento.

3. Mecanismos transformadores del movimiento.

4. Aplicaciones. Mecanismos en objetos de uso cotidiano.
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UD07. ELECTRICIDAD BASICA

1. La electricidad. Energia eléctrica.

Conductores y aislantes.

El circuito eléctrico. Componentes.

Representacion de circuitos: el esquema eléctrico.
Circuito abierto y circuito cerrado. Cortocircuitos.
Magnitudes eléctricas fundamentales. La ley de Ohm.
Tipos de circuitos: seri, paralelo y mixto.

Resolucion de circuitos.

. Conversion de la energia eléctrica.

10. Energia y medio ambiente.

UDO08. DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE

1. Dispositivos digitales: elementos del hardware y del software.

2. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la
informacion.

Sistemas de comunicacion digital: Internet.

Busqueda de informacion.

Uso seguro y responsable de Internet.

Seguridad en la Red: riesgos, amenazas y ataques.

Responsabilidad digital y buen uso de Internet.

Apps Yy dispositivos moviles.

COeNOARLON

ONO R

Se reproduce en la siguiente tabla las unidades didacticas secuenciadas por
trimestres, estableciendo su relacién con las competencias especificas, los criterios de
evaluacion y los saberes basicos de la materia.

UNIDAD DIDACTICA < SABERES
[UNIDAD DE PROGRAMACION] C.E./ CRITERIOS DE EVALUACION BASICOS TRIMESTRE
1.1. Definir problemas sencillos o necesidades TYD.2.A1
planteadas, buscando y contrastando informacion TYD'2' A'2.
procedente de diferentes fuentes de manera critica y TYD-2-A-8.
segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia. e
1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de
uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, TYD.2.A.2
empleando el método cientifico y utilizando TYD-Z-A-3.
herramientas elementales de simulacién en la e
construccion de conocimiento.
1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de
los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con el TYD.2.A.8.
uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y
UD01. EL PROCESO DE | critica. PRIMERO

RESOLUCION DE PROBLEMAS

TECNOLOGICOS 2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y [18 SESIONES]

: f ] TYD.2.A1.
sostenibles a problemas sencillos  definidos, TYD2.A8
introduciendo la aplicaciéon de conceptos, técnicas y TYD'2‘B‘1.
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de o Ro

P : TYD.2.B.2.
sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante TYD.2B.3

y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas elementales
necesarias para la construccién de una solucién a un TYD.2.A.7.
problema basico planteado, trabajando individualmente
o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

3.1. Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la
manipulacién y conformacién de materiales, empleando TYD.2.A.6.
herramientas y maquinas elementales adecuadas,
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aplicando los fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y/o electrénica y respetando
las normas de seguridad y salud correspondientes.
4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de
un producto sencillo, desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica y grafica basica con TYD.2.B.1.
la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los TYD.2.B.3.
formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.
6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas TYD.2.D.1.
sencillos, analizando los componentes y los sistemas de TYD.2.D.2.
comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando TYD.2.D.3.
medidas de seguridad para la protecciéon de datos y TYD.2.D.4.
equipos.
6.2. Crear contenidos basicos, elaborar materiales
sencillos y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales
] A TYD.2.D.2.
habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a
sus necesidades y respetando los derechos de autor y
la etiqueta digital.
6.3. Organizar la informaciéon de manera estructurada, TYD.2.D.3.
aplicando técnicas de almacenamiento seguro. TYD.2.D.4.
7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica
en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del
entorno mas cercano a lo largo de su historia,
) . . . TYD.3.E.1.
identificando sus aportaciones y repercusiones y
. p ) TYD.3.E.2.
valorando su importancia para el desarrollo sostenible,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra
comunidad.
7.2. lIdentificar las aportaciones de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
Y ) . . TYD.3.E.1.
disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso
- : - TYD.3.E.2.
responsable y ético de las mismas, en el entorno mas
cercano.
1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de
uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas,
. o i TYD.2.A.2.
empleando el método cientifico y utilizando
) - " TYD.2.A.3.
herramientas elementales de simulacién en la
construccion de conocimiento.
2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y
) f ] TYD.2.AA1.
sostenibles a problemas sencillos definidos, TYD2A8
introduciendo la aplicacion de conceptos, técnicas y TYD.ZIB.1.
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de TYD-Z-B-ZI
sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante P
) TYD.2.B.3.
y creativa.
upoz, PENSAMIENTO | L enclio. desd su dlsenio hasta o dfusion
COMPUTACIONAL. p R . . X TERCERO
elaborando documentacion técnica y grafica basica con TYD.2.B.1.
ALGORITMOS Y ) i [14 SESIONES]
la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los TYD.2.B.3.
PROGRAMACION o
formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.
5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a
problemas informaticos sencillos mediante el andlisis de TYD.2.C.1.
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los TYD.2.C.3.
elementos y técnicas de programacion elementales de TYD.2.C.4.
manera creativa.
5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos como por ejemplo  ordenadores, TYD.2.C.1.
dispositivos y mdviles, empleando los elementos de TYD.2.C.2.
programacion basicos de manera apropiada y aplicando TYD.2.C.3.

herramientas de edicion e introducciéon a moédulos de
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inteligencia artificial que afadan funcionalidades a la
solucion.
5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos simples
de manera auténoma, con conexién a Internet, TYD.2.C.3.
mediante el analisis, construccion y programacion de TYD.2.C.4.
robots y sistemas de control basicos.
6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas TYD.2.D.1.
sencillos, analizando los componentes y los sistemas de TYD.2.D.2.
comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando TYD.2.D.3.
medidas de seguridad para la proteccion de datos y TYD.2.D.4.
equipos.
1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de
uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas,
. > ” TYD.2.A.2.
empleando el método cientifico y utilizando
) - " TYD.2.A.3.
herramientas elementales de simulacion en la
construccion de conocimiento.
2.1. Idear y disenar soluciones eficaces, innovadoras y TYD.2.A1
sostenibles a problemas sencillos  definidos, TYD.2.A.8.
introduciendo la aplicacion de conceptos, técnicas y TYD-Z-B-1.
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de TYD.Z.B.Z.
sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante TYD-Z-B-3.
UD03.  TECNICAS D | Ycreaiva. SEGUNDO
REPRESENTACION GRAFICA . e . . [17 SESIONES]
2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas elementales
necesarias para la construccién de una solucién a un TYD.2.D.7.
problema basico planteado, trabajando individualmente
o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de
un producto sencillo, desde su disefio hasta su difusion,
POOPI . L TYD.2.B.1.
elaborando documentacion técnica y grafica basica con TYD.2.B.2
la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los Py
e TYD.2.B.3.
formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.
1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de
uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas,
. > " TYD.2.A.2.
empleando el método cientifico y utilizando
) - " TYD.2.A.3.
herramientas elementales de simulacion en la
construccion de conocimiento.
2.1. Idear y disenar soluciones eficaces, innovadoras y
: f ] TYD.2.A1.
sostenibles a problemas sencillos  definidos, TYD2.A8
introduciendo la aplicaciéon de conceptos, técnicas y TYD-Z-B-1.
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de U
P : TYD.2.B.2.
sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante
) TYD.2.B.3.
y creativa.
4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de
un producto sencillo, desde su disefio hasta su difusion,
uDo4. LOS MATERIALES | elaborando documentacion técnica y grafica basica con TYD.2.B.1. SEGUNDO
TECNOLOGICOS Y SU | la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los TYD.2.B.3. [16 SESIONES]
IMPACTO AMBIENTAL. formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.
7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica
en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del
entorno mas cercano a lo largo de su historia, TYD.2.E.1
identificando sus aportaciones y repercusiones y TYD-Z-EIZI
valorando su importancia para el desarrollo sostenible, e
contextualizando sus aplicaciones en nuestra
comunidad.
7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la TYD.2.E.1
disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso TYD.2.E.2.

responsable y ético de las mismas, en el entorno mas
cercano.
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1.1. Definir problemas sencillos o necesidades TYD.2.AA1
planteadas, buscando y contrastando informacion TYD.ZIA.Z.
procedente de diferentes fuentes de manera critica y TYD-Z-A-SI
segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia. e
1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de
uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, TYD.2.A.2
empleando el método cientifico y utilizando TYD.2.A.3.
herramientas elementales de simulacién en la e
construccion de conocimiento.
2.1. Idear y disenar soluciones eficaces, innovadoras y TYD.2.A1
sostenibles a problemas sencillos  definidos, TYD-Z-A-SI
introduciendo la aplicaciéon de conceptos, técnicas y TYD:2:B:1:

UDO5. ESTRUCTURAS proced‘m)l_entos |nterd|_s<:|pllnares, asi como criterios de TYD.2.B.2. SEGUNDO
sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante TYD.2B.3 [12 SESIONES]
y creativa. e
2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas elementales
necesarias para la construcciéon de una solucién a un TYD.2.A.7.
problema basico planteado, trabajando individualmente
o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

3.1. Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la

manipulacién y conformacién de materiales, empleando

herramientas y maquinas elementales adecuadas, TYD.2.A6

aplicando  los  fundamentos de  estructuras, e

mecanismos, electricidad y/o electrénica y respetando

las normas de seguridad y salud correspondientes.

1.1. Definir problemas sencillos o necesidades TYD.2.A1

planteadas, buscando y contrastando informacion TYD-Z-A-ZI

procedente de diferentes fuentes de manera critica y TYD.ZIA.B.

segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia. e

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de

uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, TYD.2.A.2

empleando el método cientifico y utilizando TYD-Z-A-3.

herramientas elementales de simulacién en la e

construccion de conocimiento.

2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y TYD.2.A1

sostenibles a problemas sencillos  definidos, TYD.Z.A.B.
) introduciendo la aplicacion de conceptos, técnicas y TYD-Z-B-1.

UD06. SISTEMAS MECANICOS procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de TYD.Z.B.Z. TERCERO

BASICOS sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante TYD.ZIB.3. [13 SESIONES]
y creativa. e
2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas elementales
necesarias para la construccién de una solucién a un TYD.2.A.7.
problema basico planteado, trabajando individualmente
0 en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

3.1. Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la

manipulacion y conformacion de materiales, empleando

herramientas y maquinas elementales adecuadas, TYD.2.A6
aplicando los fundamentos de estructuras, I
mecanismos, electricidad y/o electrénica y respetando

las normas de seguridad y salud correspondientes.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de

uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, TYD.2.A.2
empleando el método cientifico y utilizando TYD-Z-A-3.
herramientas elementales de simulacion en la e
construcciéon de conocimiento.

UDO07. ELECTRICIDAD BASICA - . ) . PRIMERO
2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y TYD.2.A1 [11 SESIONES]
sostenibles a problemas sencillos  definidos, TYD.Z.A.B.
introduciendo la aplicacion de conceptos, técnicas y TYD-Z-B-1.
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de TYD.Z.B.Z.
sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante TYD:Z:B:3:

y creativa.
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2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas elementales
necesarias para la construccién de una solucién a un TYD.2.A.7.
problema basico planteado, trabajando individualmente
o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
3.1. Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la
manipulacion y conformacion de materiales, empleando
herramientas y maquinas elementales adecuadas,
h TYD.2.A.6.
aplicando los fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y/o electrénica y respetando
las normas de seguridad y salud correspondientes.
4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de
un producto sencillo, desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica y grafica basica con TYD.2.B.1.
la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los TYD.2.B.3.
formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.
7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica
en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del
entorno mas cercano a lo largo de su historia,
) . . . TYD.2.E.1.
identificando sus aportaciones y repercusiones y
. ] : TYD.2.E.2.
valorando su importancia para el desarrollo sostenible,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra
comunidad.
1.1. Definir problemas sencillos o necesidades
) - TYD.2.AA1.
planteadas, buscando y contrastando informacion TYD.2.A.2
procedente de diferentes fuentes de manera critica y Ao
. f - TYD.2.A.8.
segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.
1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de
uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas,
. s i TYD.2.A.2.
empleando el método cientifico y utilizando
) : " TYD.2.A3.
herramientas elementales de simulacién en la
construccion de conocimiento.
1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de
los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con el TYD.2.A.8.
uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y
UD08. DIGITALIZACION DEL | critica.
ENTORNO PERSONAL DE [13PSRI¥\S’IE)'T\ICI’ES]
APRENDIZAJE 6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas TYD.2.D.1.
sencillos, analizando los componentes y los sistemas de TYD.2.D.2.
comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando TYD.2.D.3.
medidas de seguridad para la protecciéon de datos y TYD.2.D.4.
equipos.
6.2. Crear contenidos basicos, elaborar materiales
sencillos y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales
. NS TYD.2.D.2.
habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a
sus necesidades y respetando los derechos de autor y
la etiqueta digital.
6.3. Organizar la informaciéon de manera estructurada, TYD.2.D.3.
aplicando técnicas de almacenamiento seguro. TYD.2.D.4.

TABLA 2. TEMPORALIZACION
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DISTRIBUCION DE LOS TRIMESTRES PARA EL CURSO 2026-2027:

TRIMESTRE PERIODO SEMANAS
PRIMERO 15 DE SEPTIEMBRE A 22 DE DICIEMBRE. 14
SEGUNDO 7 DE ENERO A 19 DE MARZO 1"
TERCERO 30 DE MARZO A 24 DE JUNIO 13

TABLA 3. DISTRIBUCION DE TRIMESTRES

La materia de Tecnologia y Digitalizacion —2.° ESO— se imparte segun un total
de 3 sesiones lectivas semanales. Las sesiones tienen una duracion de 60 minutos.

4.8 ELEMENTOS TRANSVERSALES. PRINCIPIOS PEDAGOGICOS

El tratamiento de los elementos transversales se fundamenta en lo establecido
por el articulo 6.5 del Real Decreto 217/2022, donde se determina que determinados
aprendizajes —conocimientos, valores y actitudes— deben integrarse de forma
transversal en todas las materias del curriculo.

Sin perijuicio de lo dispuesto en el citado articulo, en Andalucia el curriculo de la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria integra estos elementos transversales
formulados como principios pedagogicos.

La materia objeto de esta programacion didactica los incorpora, bien a través de
los saberes basicos en los que la misma se articula, bien mediante el disefio de
actividades o proyectos de caracter practico que supongan el desarrollo de situaciones
de aprendizaje contextualizadas.

De esta forma, quedan incorporados a la materia las siguientes pautas en
relacion con los principios pedagoégicos propios de la etapa de la ESO:

a) Fomento de la lectura y de la expresion escrita, asi como del desarrollo de
destrezas orales basicas, potenciando especialmente la exposicion oral en
publico, conforme a lo establecido en las Instrucciones de 21 de junio de 2023
sobre fomento de la competencia linguistica en la ESO.

b) Por la propia naturaleza de la materia, la integracion y la utilizacion de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC).

¢) Se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible
y la educacion ambiental, abordando cuestiones como el funcionamiento del
medio fisico y natural, la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades
humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la
contaminacién o el calentamiento global.

d) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje —DUA— con objeto de
garantizar una efectiva educaciéon inclusiva. Para ello, se integraran
metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos
de aprendizaje del alumnado.

e) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el
acercamiento del alumnado a las estrategias de gestion de emociones,
desarrollando principios de empatia mediante la resolucion pacifica de conflictos
y modelos de convivencia basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a
la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y hombres.
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f) El uso de referencias al patrimonio cultural y natural de Andalucia, asi como las
contribuciones de su ciudadania a la construccion del acervo cultural andaluz.

g) Con objeto de fomentar la integracion de las competencias clave, y en los
términos recogidos en el Proyecto Educativo del centro, se participara en la
realizacién de proyectos significativos para el alumnado, asi como en la
resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia,
el emprendimiento, la reflexion y el desarrollo del pensamiento critico, asi como
la responsabilidad del alumnado.

h) Se desarrollaran actividades —memorias, presentaciones, etc.— orientadas a
profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacion y
de presentacion de la informacién, aplicando procesos de analisis, observacién
y experimentacion.

i) Se realizaran actividades de resolucion de problemas que contribuyan a mejorar
las habilidades de calculo y a desarrollar la capacidad de razonamiento
matematico, conforme a las Instrucciones de 18 de junio de 2024 sobre el
fomento del razonamiento matematico.

4.8.1 PECULIARIDADES DE ANDALUCIA

En coherencia con lo dispuesto en el articulo 6 del Decreto 102/2023, el uso de
referencias al patrimonio productivo, cultural y natural de Andalucia, asi como las
contribuciones de su ciudadania a la construccion del acervo cultural andaluz se integra
en la programacion didactica de la materia a través de las actividades y situaciones de
aprendizaje planteadas, mediante ejemplificaciones contextualizadas y enunciados
vinculados a la realidad de la comunidad auténoma andaluza. Asimismo, en las
actividades de fomento de la lectura se emplean textos que permiten la conexion del
desarrollo curricular con Andalucia y sus peculiaridades.

5. METODOLOGIA DIDACTICA
5.1 ORIENTACIONES METODOLOGICAS

Las orientaciones metodoldgicas se refieren al uso que se haga de los métodos,
técnicas, estrategias didacticas y modelos pedagogicos como herramientas del docente
para construir el proceso de ensefianza-aprendizaje y la evaluacion de dicho proceso.

En este sentido, el proceso de ensefianza-aprendizaje en la materia de
Tecnologia y Digitalizacion se fundamenta en el empleo de una metodologia activa,
motivadora, participativa y contextualizada que atiende a la diversidad y a las
diferencias individuales y que se rige por los principios del Disefio Universal para el
Aprendizaje —DUA—, en consonancia con los principios pedagogicos de la etapa.

En coherencia con lo anterior, las unidades didacticas incluiran actividades de
inicio, desarrollo y situaciones de aprendizaje contextualizadas.

Cada unidad didactica se iniciara con una actividad introductoria orientada a la
motivacién por el aprendizaje y a la activacion de los conocimientos previos, sirviendo
de reflexién previa al alumnado y punto de partida para nuevos aprendizajes, e
incorporando, de forma gradual y adaptada a las caracteristicas del alumnado, el
lenguaje técnico propio de la materia.

Las actividades de desarrollo permitiran la adquisicion de nuevos conocimientos
y la aplicacion de los mismos a través de la resolucion de tareas de consolidacion del
aprendizaje.
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Las situaciones de aprendizaje, basadas en el método pedagdgico de
Aprendizaje Basado en Proyectos —ABP—, conllevan la realizacion de un conjunto de
actividades articuladas que implican el despliegue por parte del alumnado de
actuaciones asociadas a competencias especificas y competencias clave, y que
contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las mismas —conocimientos, destrezas y
actitudes—.

Estas actividades se conceptualizan bajo los principios y pautas del Disefo
Universal para el Aprendizaje, integrando el uso de herramientas TIC y permitiendo su
adaptacion a los distintos perfiles de aprendizaje en relacién con la atencién a la
diversidad y a las diferencias individuales.

Los saberes basicos que constituyen los contenidos propios de la materia, asi
como los contenidos interdisciplinares, confluyen en proyectos que constituyen
situaciones de aprendizaje contextualizadas en las que el alumnado puede aplicar sus
conocimientos, destrezas y actitudes para dar solucion a una necesidad concreta
convenientemente planteada por el profesor, y enunciada en forma de reto.

El trabajo por proyectos es especialmente relevante para el aprendizaje por
competencias y aprendizaje cooperativo. Se basa en la propuesta de un plan de accion
orientado a la consecucién de un resultado concreto —reto—. Este enfoque
metodolégico contribuye a que el alumnado organice su pensamiento, favoreciendo la
reflexion, el pensamiento critico, la elaboracion de hipétesis y la tarea investigadora, a
través de un proceso en el que asume un papel activo y la responsabilidad de su propio
aprendizaje.

Los productos finales de estas situaciones de aprendizaje se utilizaran como
evidencias evaluables. Asimismo, mediante la observacidon sistematica, se obtendra
informacion sobre los desempenos del alumnado durante el proceso de elaboracion.

5.2 ENSENANZA BILINGUE

La materia de Tecnologia y Digitalizacion —2.° ESO— se imparte en modalidad
bilinglie espanol-inglés, integrando el aprendizaje de los contenidos propios de la
materia con el desarrollo de la competencia comunicativa en lengua extranjera. Esta
ensefanza se ajusta a lo establecido en la Orden de 28 de junio de 2011, por la que se
regula la ensefianza bilinglie en los centros docentes de la Comunidad Auténoma de
Andalucia, sus modificaciones posteriores y las instrucciones vigentes sobre
organizacioén y funcionamiento de la ensefanza bilingue.

La metodologia empleada se fundamenta en el Aprendizaje Integrado de
Contenidos y Lenguas Extranjeras —AICLE—, que permite utilizar el inglés como
lengua vehicular para la adquisicion de conocimientos tecnoldgicos, favoreciendo el
desarrollo simultaneo de las competencias especificas de la materia y de la
competencia plurilingtie del alumnado.

La lengua inglesa estara presente en, al menos, el 50 % de la ensefianza de la
materia, mediante una incorporacién progresiva y contextualizada de vocabulario
técnico, explicaciones, instrucciones, recursos didacticos y actividades de aprendizaje.
El uso del inglés se adaptara al nivel de competencia linglistica del alumnado,
manteniendo el espafiol como lengua de apoyo cuando resulte necesario para
garantizar la comprensién de los conceptos tecnoldgicos.
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En el desarrollo de las distintas unidades de programacion y situaciones de
aprendizaje se promovera el uso funcional del inglés a través de actividades como la
interpretacion de documentacion técnica, la identificacion de herramientas y materiales,
la descripcibn de componentes y procesos tecnolégicos, la elaboracion de
instrucciones, la resolucién de problemas y la presentacién oral y escrita de proyectos.
Asimismo, se emplearan recursos visuales, glosarios bilinglues, esquemas, videos,
herramientas digitales y actividades cooperativas que faciliten la comprension y la
comunicacion.

La metodologia AICLE se integrara con el aprendizaje basado en proyectos, el
método de proyectos tecnoldgicos y los principios del Disefio Universal para el
Aprendizaje —DUA—, proporcionando diferentes formas de representacion de la
informacion, expresion del conocimiento y participacion del alumnado. Se favorecera la
coordinacion con el profesorado de Lengua Extranjera y con el equipo responsable de
la ensefanza bilingle del centro, procurando establecer conexiones entre los
aprendizajes linglisticos y tecnoldgicos.

En cuanto a la evaluacion, prevalecera la adquisicion de las competencias
especificas y el grado de consecucion de los criterios de evaluacidén propios de
Tecnologia y Digitalizacion sobre la correccion lingiistica en inglés. La utilizacién de la
lengua extranjera tendra un caracter instrumental y formativo, sin que las posibles
dificultades de expresion linguistica supongan una penalizacién en la valoracion de los
aprendizajes tecnolégicos. La competencia comunicativa en inglés podra valorarse
positivamente en los términos establecidos en el proyecto educativo del centro.

De este modo, la ensefianza bilingle contribuira a desarrollar la competencia
plurilinglie, la competencia en comunicacién linglistica y la competencia digital,
favoreciendo que el alumnado utilice el inglés como herramienta de acceso a la
informacion, comunicacion y aprendizaje en contextos tecnoldgicos reales.

5.3 ORGANIZACION DEL ESPACIO

Las sesiones relativas a las actividades de inicio y desarrollo se realizaran en el
aula de clase, permitiendo agrupamiento individual y agrupamiento en pequefio grupo,
este ultimo formado por dos estudiantes.

Las sesiones relativas a las situaciones de aprendizaje se realizaran en el aula-
taller de Tecnologia con una distribucién temporal —por necesidades del centro
educativo— de una hora a la semana. Los agrupamientos seran en pequefio grupo que,
en funcion de las caracteristicas del proyecto, estara formado por dos o cuatro
estudiantes.

5.4 PAUTAS PARA EL DISENO DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE

El articulo 3 del Decreto 102/2023 define situaciones de aprendizaje como las
situaciones y actividades que implican el despliegue por parte del alumnado de
actuaciones asociadas a competencias clave y competencias especificas, y que
contribuyen a la adquisicién y desarrollo de las mismas.

De acuerdo con el articulo 7 del mismo texto normativo, las situaciones de
aprendizaje implican la realizacién de un conjunto de actividades articuladas que los
docentes llevaran a cabo para lograr que el alumnado desarrolle las competencias
especificas en un contexto determinado.
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El anexo VIl de la Orden de 30 de mayo de 2023, desarrolla las situaciones de
aprendizaje y presenta a modo de ejemplo un esquema orientativo del procedimiento a
seguir en el disefio de situaciones de aprendizaje, que se traslada a continuacion.

ESQUEMA PROCEDIMIENTO DISENO DE SdA:

1. Localizacion de un centro de interés. Buscar una situacion o tematica que para el
alumnado se considere importante en su quehacer diario y resulte motivadora en
si misma.

2. Justificacion de la propuesta. La eleccion de la tematica no puede estar falta de
justificacion. Debemos apoyarnos en los Objetivos de la etapa y en los Principios
generales y pedagogicos para buscar los argumentos que den fundamento a la
propuesta. Se trataria de tener claro el para qué se trabajara en el aula la situacién
de aprendizaje.

3. Descripcion sencilla y breve del producto final, reto o tarea que se pretende
desarrollar.

4. Concrecion curricular: competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes
basicos.

5. Secuenciacion didactica. Explicacion breve de «como», «con qué», «cuandoy,
«ddndey, etc., se va a desarrollar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

6. Habra que tener en cuenta en el disefio de la secuenciacion didactica, los principios
y pautas DUA.

7. Medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales, tanto generales
como especificas, que se van a aplicar.

8. Evaluacion del proceso de aprendizaje. Para que la evaluacion no se desvincule
del marco curricular se tomara como referentes los criterios de evaluacién de la
materia, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las
competencias especificas. Es importante asociar, de forma coherente y adecuada,
distintos instrumentos de evaluacién a los correspondientes criterios.

9. Evaluacion del proceso de ensenanza. Por ultimo, aunque no menos importante,
se debe dejar expresado el procedimiento para la evaluacion de la practica
docente.

En definitiva, disefar una situacion de aprendizaje requiere que desde los
principios generales y pedagogicos de la etapa se alineen los elementos curriculares
en favor del desarrollo de las competencias mediante la realizacion de tareas y
actividades significativas y motivadoras, que se ajusten a las necesidades, las
caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado.

ESQUEMA DE SITUACION DE APRENDIZAJE:

Para la concrecion curricular de las diferentes situaciones de aprendizaje
albergadas en el desarrollo de la materia de Tecnologia y Digitalizacion —2.° ESO—
para este curso 2026-2027 nos remitimos, como documento de partida y, por tanto,
modificable, al esquema de situacion de aprendizaje contemplado en el anexo IV de la
Instruccion 12/2022, de 23 de junio, de la Direccion General de Ordenacion y
Evaluaciéon Educativa, por la que se establecen aspectos de organizaciéon y
funcionamiento para los centros que impartan Educaciéon Primaria para el curso
2022/2023.
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REPOSITORIO DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE:

Entre otros, se utilizara el repositorio de situaciones de aprendizaje de la
aplicacion Séneca para el afio académico 2026-2027 y curso 2.° de ESO, para la
materia de Tecnologia y Digitalizacion —2.° ESO—.

6. EVALUACION
6.1 CARACTER Y REFERENTES DE LA EVALUACION

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado de la materia de
Tecnologia y Digitalizacion —2.° ESO— sera continua, competencial, formativa,
integradora, diferenciada y objetiva, segun las distintas materias del curriculo, y sera un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos
de aprendizaje.

Tomara como referentes los criterios de evaluacion de la materia, a través de
los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias especificas.

La evaluacién sera continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y
aprendizaje y por tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las
dificultades en el momento que se produzcan, averiguar sus causas y, en consecuencia,
adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicion de las
competencias clave que le permita continuar adecuadamente su proceso de
aprendizaje.

El caracter formativo de la evaluacioén propiciara la mejora constante del proceso
de ensefanza y aprendizaje. La evaluacién formativa proporcionara la informacion que
permita mejorar tanto los procesos como los resultados de la intervencién educativa.

El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena
objetividad, a que su dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos
de manera objetiva. Asimismo, el alumnado tiene derecho a conocer los resultados de
sus evaluaciones para que la informacion que se obtenga a través de estas tenga valor
formativo y lo comprometa en la mejora de su educacion.

Para garantizar la objetividad y la transparencia, al comienzo de cada curso, el
profesorado informara al alumnado acerca de los criterios de evaluacion de cada una
de las materias, incluidas las materias pendientes de cursos anteriores, en su caso, y
los procedimientos y criterios de evaluacién y calificacién.

Asimismo, para la evaluacion del alumnado se tendran en consideracion los
criterios y procedimientos de evaluacion, calificacion, promocion y titulacion incluidos
en el Proyecto Educativo del centro.

6.2 PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION

Recordamos que los criterios de evaluacion son los referentes que indican los
niveles de desempefio esperados en el alumnado en las situaciones o actividades a las
que se refieren las competencias especificas de cada materia o ambito en un momento
determinado de su proceso de aprendizaje.

Los procedimientos de evaluacion indican como, quién, cuando y mediante qué
técnicas y con qué instrumentos se obtendra la informacién. Son los procedimientos los
que determinan el modo de proceder en la evaluacion y fijan las técnicas que se utilizan
en el proceso evaluador.
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La evaluacién se llevara a cabo, preferentemente, a través de la observacion
continuada —seguimiento sistematico— del proceso de aprendizaje en relacion con los
criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas de la
materia.

Los criterios de evaluacion deben ser medibles, por lo que resulta necesario
establecer mecanismos objetivos que permitan observar y valorar las acciones que se
describen. En este sentido, se emplearan diversas técnicas, tales como la observacion
sistematica, el analisis de producciones del alumnado y la realizacién de pruebas,
utilizando para ello instrumentos de evaluacion, entre los que se incluyen —en un
listado no exhaustivo— cuestionarios, presentaciones, exposiciones orales, elaboracién
de documentos, pruebas escritas, escalas de observacion, listas de control, ribricas y
portafolios. Estos instrumentos seran coherentes con los criterios de evaluacion y se
adaptaran a las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la
evaluacion responde al principio de atencion a la diversidad y a las diferencias
individuales.

Como se expuso en el apartado de Metodologia Didactica, en el proceso de
aprendizaje de la materia de Tecnologia y Digitalizacién, las unidades didacticas
incluiran actividades de inicio, actividades de desarrollo y situaciones de aprendizaje
contextualizadas. Los productos finales de estas situaciones de aprendizaje seran
utilizados como evidencias evaluables. Asimismo, mediante la observacion sistematica
se obtendra informacién sobre las actuaciones —desempenos— del alumnado durante
el proceso de elaboracion del producto final.

Se fomentaran los procesos de coevaluacion, evaluacion entre iguales, asi
como la autoevaluacién del alumnado, potenciando la capacidad de este para juzgar
sus logros respecto a una tarea determinada.

Los criterios de evaluacion contribuyen, en la misma medida, al grado de
desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de
determinar su grado de desarrollo.

Los instrumentos de evaluacidon utilizados como mecanismos objetivos de
observacién contendran la informacion sobre los criterios de evaluacion y de
calificacion.

Se entendera por criterio de calificacion la pauta que establece la relacion entre
los distintos niveles de logro esperados de los criterios de evaluacion y la calificacion
del alumnado.

En las evaluaciones del proceso de aprendizaje del alumnado establecidas para
el curso segundo de la etapa de la ESO, la calificacion se obtendra tomando como
referentes los criterios de evaluacion de la materia, siguiendo un método de calculo
aritmético. De esta forma, la evaluacidon sera positiva si la media aritmética de los
criterios trabajados resulta igual o superior a la calificacion numérica de cinco. Siendo
la escala de uno a diez, sin decimales.

PRESCRIPCIONES SOBRE LOS PRODUCTOS EVALUABLES:

Los productos evaluables deberan ser entregados en las fechas prescritas para
los mismos, anunciadas convenientemente. Las entregas fuera de plazo suponen,
necesariamente, un menor grado de desempenio de la actividad, puesto que los saberes
basicos implicados en los criterios de evaluacién para el producto evaluable son
conocimientos y destrezas, pero también actitudes. Entendiendo que la entrega en
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tiempo y forma del producto evaluable supone una actitud de responsabilidad del
alumno o alumna, albergada tacitamente en los objetivos de la etapa de la ESO y en
las competencias clave.

El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena
objetividad, a que su dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos
de manera objetiva.

En beneficio del cumplimiento de este principio, se establece que la escala de
calificacion numérica para los productos entregados fuera de plazo sera de uno a seis.
De otra forma, no se estaria evaluando con objetividad la dedicacion, esfuerzo y
rendimiento del alumnado que entrega en plazo.

Es obligatoria la entrega de todos los productos evaluables albergados por la
asignatura para que la evaluacion ordinaria sea positiva. De lo contrario, no se habrian
trabajado los criterios de evaluacion concretados curricularmente para la materia en su
totalidad, no pudiendo ser valorado el grado de desarrollo de las competencias
especificas de la materia.

6.3 EVALUACION INICIAL

La evaluacion inicial del alumnado es competencial y tiene como referente las
competencias especificas de las materias que serviran de punto de partida para la toma
de decisiones. Para ello, se tendra en cuenta principalmente la observacién diaria, asi
como otras herramientas. La evaluacion inicial del alumnado en ningun caso consistira
exclusivamente en una prueba objetiva.

Durante los primeros dias del curso, con el fin de conocer la evolucién educativa
del alumnado y, en su caso, las medidas educativas adoptadas, la persona que ejerza
la tutoria y el equipo docente de cada grupo analizaran los informes del curso anterior,
a fin de conocer aspectos relevantes de los procesos educativos previos. Asimismo, el
equipo docente realizara una evaluacion inicial, para valorar la situacién inicial de sus
alumnos en cuanto al nivel de desarrollo de las competencias especificas de las
materias de la etapa que en cada caso corresponda.

Antes del 15 de octubre se convocara una sesion de coordinacion docente con
objeto de analizar y compartir las conclusiones de esta evaluacion inicial, que tendra
caracter orientador y sera el punto de referencia para la toma de decisiones relativas a
la elaboracién de las programaciones didacticas y al desarrollo del curriculo que se
adecuara a las caracteristicas y al grado de desarrollo de las competencias especificas
del alumnado.

El equipo docente, con el asesoramiento del departamento de orientacion
educativa, realizara la propuesta y adoptara las medidas educativas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales para el alumnado que las precise.

La presente programacion didactica se ha elaborado teniendo en cuenta las
conclusiones de la evaluacion inicial obtenidas en la sesidon de coordinacion docente.

6.4 PROCEDIMIENTOS DE ACLARACION, REVISION Y RECLAMACION

Para los procedimientos de aclaracion, revision y reclamacién se estara a lo
dispuesto en los articulos 28, 29 y 30 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que
se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria
Ovbligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados
aspectos de la atencion a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la
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ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina
el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas.

7. ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

Conforme al articulo 21 del Decreto 102/2023, se entiende por atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales el conjunto de actuaciones y medidas
educativas que garantizan la mejor respuesta a las necesidades y diferencias de todo
el alumnado en un entorno inclusivo, ofreciendo oportunidades reales de aprendizaje
en contextos educativos ordinarios.

MEDIDAS GENERALES:

Se consideran medidas generales de atencion a la diversidad y las diferencias
individuales las diferentes actuaciones de caracter ordinario que, definidas por el centro
en su Proyecto Educativo, se orientan a lograr el desarrollo integral, a la promocién del
aprendizaje y del éxito escolar de todo el alumnado, a través de la utilizacién de
recursos tanto personales como materiales con un enfoque global e inclusivo.

Remitiéndonos al Proyecto Educativo del Centro, estas medidas generales se
concretan en:

a) Accion tutorial como estrategia de seguimiento individualizado y de toma de
decisiones en relacién con la evolucién académica del proceso de
aprendizaje del alumnado.

b) Metodologias didacticas basadas en proyectos de trabajo que favorezcan
la inclusion.

c) Actuaciones de prevencion y control del absentismo.

d) Actuaciones de coordinacién en el proceso de transito entre etapas que
permitan la deteccién temprana de las necesidades del alumnado y la
adopcion de las medidas educativas.

En relacion con el apartado b), y conforme a lo desarrollado en el apartado de
metodologia didactica de esta programacion, el proceso de ensefianza-aprendizaje en
la materia de Tecnologia y Digitalizacion se fundamenta en una metodologia orientada
a atender a la diversidad y a las diferencias individuales, de acuerdo con los principios
del Disefio Universal para el Aprendizaje —DUA—. En este sentido, el disefio de las
actividades y de las situaciones de aprendizaje incluidas en las unidades didacticas se
dirige a dar respuesta a las necesidades y diferencias del alumnado —niveles de
competencia curricular, motivacion, intereses, estilos y ritmos de aprendizaje—,
favoreciendo que alcance el maximo desarrollo posible de sus capacidades personales.

Entre las estrategias metodoldgicas que se aplican destacan:

= Principios y pautas del DUA.

= Metodologia basada en proyectos —ABP—.

= Rutinas de pensamiento —KWL—.

= Ensefanza multinivel, mediante actividades con diferentes niveles de
respuesta.

= Actividades de refuerzo y de ampliacion.

= Uso de diferentes espacios y recursos.

= Agrupamientos flexibles que favorecen el aprendizaje cooperativo.

= Atencion individualizada.
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PROGRAMAS:
Existen dos tipos de programas:

A) Programas de refuerzo del aprendizaje.
B) Programas de profundizacion.

Los programas de refuerzo del aprendizaje tienen como objetivo asegurar los
aprendizajes y el desarrollo de las competencias especificas de las materias y seguir
con aprovechamiento las ensefanzas de la ESO. Estaran dirigidos al alumnado que se
encuentre en alguna de las situaciones siguientes:

=  Alumnado que no haya promocionado de curso.

=  Alumnado que, aun promocionando de curso, no haya superado alguna de
las materias del curso anterior.

= Alumnado que, a juicio del tutor o tutora, el departamento de orientacion y/o
el equipo docente, presente dificultades en el aprendizaje que justifique su
inclusion.

= Alumno que presente necesidades especificas de apoyo educativo que le
impidan seguir con aprovechamiento su proceso de aprendizaje. En este
caso, el alumno o la alumna debera contar con una evaluacién
psicopedagdgica que refleje tal circunstancia, asi como la necesidad de un
programa individualizado de refuerzo del aprendizaje.

Como resultado de la evaluacion inicial, se abriran programas de refuerzo del
aprendizaje para los alumnos que no hayan promocionado de curso, para los alumnos
con asignaturas pendientes de otros cursos y para los alumnos que presenten
necesidades especificas de apoyo educativo.

Los programas de profundizacion pretenden ofrecer experiencias de
aprendizaje que permitan dar respuesta a las necesidades que presenta el alumnado
altamente motivado para el aprendizaje, asi como para el alumnado que presenta altas
capacidades intelectuales.

Consistiran en un enriquecimiento de los contenidos del curriculo ordinario sin
modificacion de los criterios de evaluacion establecidos, mediante la realizacion de
actividades que supongan, entre otras, el desarrollo de tareas o proyectos de
investigacion que estimulen la creatividad y la motivacion del alumnado.

El profesorado que lleve a cabo los programas de profundizacion, en
coordinacion con el tutor o tutora del grupo, asi como con el resto del equipo docente,
realizara a lo largo del curso escolar el seguimiento de la evolucién del alumnado.

Como resultado de la evaluacion inicial, ciertos alumnos matriculados en la
materia de Tecnologia y Digitalizacion —2.° ESO— seguiran programas de
profundizacion en distintas materias, segun el caso.

Los programas de refuerzo del aprendizaje y los programas de profundizacion
quedan integrados en esta programacion mediante la consulta del apartado
correspondiente en la aplicacion Séneca, conforme al anexo VIII de la Orden de 30 de
mayo relativa a la ESO.

La informacidon sobre el contenido de los programas de refuerzo y de
profundizacion sera comunicada al alumnado por los cauces propios de comunicacion
del centro educativo—«Intranet»—.
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MEDIDAS ESPECIFICAS:

Se consideran medidas especificas de atencion a la diversidad y a las
diferencias individuales todas aquellas propuestas y modificaciones en los elementos
organizativos, curriculares y metodoldgicas, asi como aquellas actuaciones dirigidas a
dar respuesta a las necesidades educativas del alumnado con necesidades especificas
de apoyo educativo que no haya obtenido una respuesta eficaz a través de las medidas
generales de caracter ordinario. La propuesta de adopcién de las medidas especificas
de caracter educativo sera recogida en el informe de evaluacién psicopedagdgica.

El alumnado que presente necesidades especificas de apoyo educativo podra
requerir en algun momento de su escolaridad alguna medida especifica de atencién a
la diversidad y a las diferencias individuales, que se aplicara de forma progresiva y
gradual, siempre y cuando no se pueda ofrecer una atencion personalizada con las
medidas generales de caracter ordinario.

Entre las medidas especificas de atencion a la diversidad y a las diferencias
individuales se encuentran:

a) Las adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades
especificas de apoyo educativo. Las cuales requeriran una evaluacion
psicopedagdgica previa.

b) Adaptacion curricular para el alumnado con altas capacidades intelectuales.

c) Exencion total o parcial de materias.

d) Fraccionamiento del curriculo.

e) Atencién educativa al alumnado por situaciones personales de
hospitalizacién, de convalecencia domiciliaria u objeto de medidas
judiciales.

Asimismo, se consideran medidas especificas aquellas que inciden en la
flexibilizacion del periodo de escolarizacion para el alumnado con altas
capacidades intelectuales.

Como resultado de la evaluacion inicial, no son necesarias medidas especificas.

8. RECURSOS DIDACTICOS

En un listado no exhaustivo, los materiales y recursos a utilizar seran los
siguientes:

= Libro de texto editorial Donostiarra: Tecnologia y Digitalizacion —2.° ESO—.
» Presentaciones diversificadas e interactivas —DUA—: contenidos.
= Recursos REA/DUA de la CDEFP de la Junta de Andalucia.
= EVA:
= BlinkLearning: gestion de contenidos y actividades.
= Google Classroom: gestién del aprendizaje.
= TIC:
= Google Drive: gestion y repositorio de evidencias del aprendizaje.
= YouTube: herramienta para la curacion de contenidos audiovisuales.
= Herramientas digitales especificas para el desarrollo de contenidos y
actividades.
= Ordenadores portatiles como soporte para el acceso a recursos digitales.
= Pantalla digital interactiva del aula para la presentacion de contenidos.
= Pizarra de rotuladores como apoyo a la explicacion.
= Aula-taller de Tecnologia como espacio para el desarrollo de actividades.
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9. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Se consideran actividades complementarias las organizadas por el centro
educativo durante el horario escolar, de acuerdo con el proyecto curricular, y que tienen
un caracter diferenciado de las propiamente lectivas por el momento, espacios o
recursos que utilizan. La asistencia a estas actividades sera obligatoria, igual que a las
demas actividades lectivas.

Se consideran actividades extraescolares las encaminadas a potenciar la
apertura del centro educativo a su entorno y a procurar la formacion integral del
alumnado en aspectos referidos a la ampliacion de su horizonte cultural, la preparacion
para su insercion en la sociedad o el uso del tiempo libre. Las actividades extraescolares
se realizaran fuera del horario lectivo y tendran caracter voluntario para el alumnado y
el profesorado.

En las actividades complementarias y extraescolares propuestas, el
Departamento de Coordinacion Didactica que alberga la materia de Tecnologia y
Digitalizacion —2.° ESO— colaboraréa con el Departamento de Actividades
Complementarias y Extraescolares [DACE], quien, en el desempefio de sus funciones,
promoverd, coordinara y organizara la realizacién de las actividades complementarias
y extraescolares.

Desde la materia de Tecnologia y Digitalizacion —2.° ESO—, se promovera la
participaciéon en las distintas actividades y proyectos programados en el centro
educativo, colaborando con otras materias, formando parte de exposiciones, charlas,
conferencias y coloquios, con relacion a las siguientes efemérides:

= 31 de octubre: Halloween.

= 9 de noviembre: Dia Internacional del Inventor(a).

= 25 de noviembre: Dia Internacional de la Eliminacién de la Violencia contra
la Mujer.

16 de diciembre: Dia de la Lectura en Andalucia

26 de enero: Dia Mundial de la Educacion Ambiental.

11 de febrero: Dia Internacional de la Mujer y la Nifa en la Ciencia.

28 de febrero: Dia de Andalucia.

8 de marzo: Dia Internacional de la Mujer.

17 de mayo: Dia Mundial del Reciclaje. Dia Mundial de las
Telecomunicaciones y la Sociedad de la Informacion.

Las actividades extraescolares propuestas son las siguientes:
= 4°ESO - 1.° BACH.: Campus de la Energia-Fundacion Moeve (Cepsa).

10. PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO VINCULADOS

Se relacionan, a continuacion, los planes, programas y proyectos del centro
educativo en los que se participa por su vinculacién con la materia:

Il Plan de Igualdad de Género en Educacion 2024/2028.

Red Andaluza «Escuela: Espacio de Paz».

Programa de Transformacién Digital Educativa (TDE). Programa Escuela 4.0.
Programa STEAM: proyectos coordinados por D. José Luis Usero Vilchez,
compafiero del Departamento.

= Programa ADA (Ayudantes Digitales de Andalucia): proyectos coordinados
por D. José Luis Usero Vilchez, companero del Departamento.
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11. EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

Conforme al articulo 29 del Decreto 327/2010, la aprobacion de las
programaciones didacticas corresponde al Claustro de Profesorado. Estas podran ser
actualizadas o modificadas tras los procesos de autoevaluacion del centro educativo en
relacion con los programas desarrollados, los procesos de ensefanza y aprendizaje,
los resultados del alumnado y las medidas adoptadas para la prevencion de las
dificultades de aprendizaje.

Asimismo, el articulo 92.2, en su apartado d, establece que es competencia de
los Departamentos de Coordinacion Didactica, realizar el seguimiento del grado de
cumplimiento de la programacion didactica y proponer las medidas de mejora que se
deriven del mismo.

En este sentido, se realizara el seguimiento del grado de cumplimiento de esta
programacion didactica tras cada sesion de evaluacion continua, y de forma final, al
término de la evaluacién ordinaria, registrando en acta del Departamento de
Coordinacién Didactica los resultados obtenidos.

A partir de estos, se introduciran las mejoras que puedan aplicarse de forma
inmediata y se recogeran aquellas otras como propuestas de modificacion de la
programacion didactica para el curso siguiente.

La evaluacion de la programacion didactica, con el fin de su actualizacién o
mejora, se realizara a partir del analisis de los resultados del proceso de ensefianza y
aprendizaje y respondera, entre otras, a las siguientes cuestiones:

= ;Como se ha desarrollado la programaciéon?

= ;Se han alcanzado los objetivos propuestos?

= Se ha cumplido con la temporalizacién?

= ;Ha sido adecuada la metodologia aplicada?

= ;Han sido pertinentes los procedimientos e instrumentos de evaluacion?
= ;Se han aplicado los principios y pautas del DUA?

= ; Se ha adaptado la programacion a las caracteristicas del alumnado?

= ;Se han llevado a cabo las actividades previstas?

Las respuestas no afirmativas a estas preguntas implicaran, necesariamente, la
revision y modificacion de la programacion, con el objetivo de mejorar tanto los procesos
como los resultados de la intervencion educativa.
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